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THE LEGEND OF SIR DANIEL FORTESQUE 

For generations, chi r cfren have been to d the story of St Daniel rortesque, the hero who 
died courageously at the Battle of Gallowmere saving the land from the evil sorcerer 
Zarok. In fact Dan was in fact a bit of a coward, forced into batf'e and falling in the very- 
first wave of arrows. One hundred years later Zarok has returned, turning day into rfght 
and raising an undead army to conquer the land. Sut Dan has also been resurrected 
and given a second chance... Is evil Finally about to triumph over good? Wi I Dan be a 
convincing hero or a complete coward? Can he ever earn the respect of the true heroes 
of Gallowmere? And is Al-Za'am really a powerful genie or just a hustler squatting in 
Dan's head? It Is tin’e the past was consigned to tits history books once and for ail. 

The answers lie only is the Future... 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings- and progress, nsert a Mem or/ Stick Duo-™ into the Memory 
Stick Duo™ slot of the PSF T ' J system. Saved game data can be loaded from the 
same Memory Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved 
game data. 
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Software titles that support Wiretess fVi/LAl^j funcSahalliy affow you to communicate 
with other PSP*'* system3, download data and compete agam'st other players via 
connection to a Wire'ess Local Area Network (WLAN). 


Q)p 

Hi I! r-1 Upt* 


AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode ss a Wireless (WLAN) feature that alfowa two or more 
individual PSP"™ systems to communicate directly with each other. 



GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing faci it es which enable the 
user to share specific gams features with other users who do not have 
a PSP™ Game in their PSP™ system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wire ess (WLAN} feature that allows the 
PSP™ system to link to a network via a Wirefess (WLAN) Access Point 
(a device us-ed to connect to a Wireless network). In order to access 
infrastructure Mode features, several additional items are required, 
including a subscript on to an internet Service Provider, a network 
device (e.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point 
and a PC. For further information and setting up details, please refer to 
the PSP™ system Instruction Manuaf. 
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In this manual, f , #, -i^efc. are used fb denote ‘he direction'of both the directional 
buttons and the analog stick unless stated otherwise. 


GETTING STARTED 

The first screen displayed on boot up 13 the Language Se'ect screen. Choose from 
English, French, Kalian, German or Spanish and cress the X button to confirm. 

Next, a short cinematic sequence wi I introduce you to the world of MEDIEVIL™: 
RESURRECTION. Press the A button if you want to ship this introductory sequence 
and access the Main Menu. 

NOTE: To continue a previously saved game, insert a Memory Stick Duo"” containing 
your saved game data into your P5P T " system before starting- the gams 


NAVIGATING THROUGH MENU SCREENS 

Press the f or I- directional buttons to scroll through menu options and press the X 
button to confirm selections. Alternatively, press the A button to cancel or return to the 
previous screen. 




New Game 
Load Game 
Multiplayer 
Mini Game 
Control 
Sound 


Begin a new game 

Load gams data previously saved to Memory Stick Dub™ 
Play Multiplayer games via Wireless Ink up 
Try out a few of Gallowmers's favourite pastimes 
See the Pause Menu section of this manual 
See the Pause Menu section of this manual 


CONTROLS 


button 


MM button 


directional 

buttons 

analog sttok 



S-ELE C T button START butte n 


A button 
O button 
□ button 
X button 


Analog stick 
X button 

X button {hold then release) 

□ button 

□ button (hold then release) 
A button 

O button 
■■ button 
■9 button (press) 


M ova 

Quick attack f Context sensitive action 
Special attack 
Slow attack 
Special attack 

Daring dash (combat manoeuvre with shield equipped) 
Jump 

Walk {shield if equipped) 

Re-centre camera behind Dan 





_ iitton (hold 

SELECT button 
START bu tton 


Retafh mode 
Inventory 
Pause Menu 


RETAIN. MODE CONTROLS 

Press and ho'd the KB button to fix. Ehe camera behind Dan. Hie: Mi continue to look 
forwards at aff times, which can be useful when facing enemies or particular obstacles. 


Analog stick 
Analog stick ^ 
Analog stick f 
Analog stick 4 
O button 


Sidestep left 
Sidestep rfghf 
Forwa rds 
Retreat 
Jump 


THE GAME SCREEN 



1 Health meter 

2 Life bottles (if collected) 

3 The chalice and percentage completed (if the cha ice has not been collected, 
this scon wiEI be transparent) 

4 Treasure 

5. Current weapon and weapon status 

6. Current shield and shield status 
7 Targeting sprites 



PLAYING THE GAME 

EM ERG V LEVELS AMD LIFE BOTTLES 

To the left of the game screen you will see a green bar which acts as DarYs energy 
n T eter. If this rreter should become empty, Dan will die. Again. Keep your eyes open 
for green health vials and bottles which - although he'll always look Hike he's been 
dead for the past hundred years - can he used to restore Dan's "health'. You can refill 
both Dan'3 energy bar and any empty life bottles at 'health fountains’, which you might 
come across during your travels. Bear in mind that each fountain contains onty a limited 
amount of life energy, so use them wisely. Life bottles are used to replenish Dan's 
energy meter when it has reached zero. 

THE CHALICE 

A major part of Dan's quest is to make an 1 ends for his cowardly past and to prove 
himself a true hero. The legendary warriors of Ga lowmere have set out a series of 
cha lenges that he must complete \n order to earn their respect. In many levels a go dsn 
cha'ice is hidden away, in these levels, Dan must first find the chalice and then use it 
to rescue and store as many of the lost souls Zarok has stolen and used to fuel his vile 
henchmen. Every time an enemy is defeated, their soul will be added to the chs ice and 
once full, Dan will be granted access to the Ha l of Heroes at the end of the level. 

HALL OF HEROES 

The Hall of Heroes is the final resting place for the bravest champions from all history' 
where their exulted souls spend an eternity reminiscing about their greatest triumphs. 

As Sir Dan was never actually a 'real' hero, he has to earn the right to tread these 
hal owed hallways by completing the chalice challenges. Each time he is granted 
access. Dan will be confronted by one of the true hie roes of Gal'owmers. whom, be it 
through chivalry or pity, will usually help him out. 

TREASURE 

Gold coins can be found scattered a I over GalEowmere. Try and collect as much 
treasure as possible; you can use it to buy supplies which should aid Dan's guest. 


s 
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P GARGOYLES 


Tire shifty wheeler-dealers of Gal low-mere; give these gargoyles a whack to let them 
know you want Co do some business. When 3rompted r choose ‘Supplies' to purchase 
some ammo or health, or 'Services" to repair Dart's shieds. 


MAP OF GALLOWMERE 



When you leave a particular location, the map screen wi I be displayed Can's skull 
indicates your position; push the analog stick to highlight the location from those 
available that you wish to visit and press the X button to confirm. 

The map screen also indicates the status of each chalice in the game; levels where the 
cha ice has been collected have a 'solid' chalice icon next to then’'. You can save your 
progress to Memory Stick Duc^ by pressing the □ button when on the map screen. 


INVENTORY 

Press the SELECT button to access Dan s inventory in order to choose weapons 
and items for use. Press J f or 4 to h ghlight 'Melee Weapons', 'Ranged Weapons', 
'Artefacts' or "Keys' and push the analog stick ^ or ^ to scroll through items. Press 
the X button to select an item for use or press the A button to return to the game with 
no changes. 

NOTE: If an item cannot be used at Dan's current location then the gams will remain on 
the inventory screen when the tern is selected. 





RUNE STONES 

Rune stones contain the earliest form of magical energy and were once used by the : 
ancients to open gates and doorways. These stones carc : sti I be found today. For each 
lock, there wi I somewhere be a rune stone; when you find the correct one, glace it in 
the lock, which looks I ike a begging hand. 


NOTE: When in Dan's crypt, be sure to check out the handbooks and guides dotted 
around the chamber walls. Many of these books are updated as the adventure is 
completed and items collected, so a trip home once in a while might be a good idea. 
Also, keep an eye out for other books dur'ng the journey across Gallcwmere; they might 
contain information that could get Dan out of a pickle. 


COMBAT 

There is only one way Dan will ever silence the sniggers of the true heroes of 
Gahowmere; he must prove his prowess and achieve success on the battlefield. 

Now, you might think that being dead for so long would eave Dan feeling rather stiff 
and out of sorts. However, without muscles to pull and ligaments to sprain, hs : s actually 
more agile than ever and able to pull off a wide variety of attacking moves. 

NOTE: Be sure to Pick through the handbooks in Dan’s crypt; they will help you learn 
how to 'aunch a range of attacks and use different weapons most effectively. 

MELEE WEAPONS 
QUICK ATTACK 

Press the X button to execute a quick attack. This is often necessary when Dan is 
being mobbed be a horde of enemies, but is relatively weak and won't nfiict maximum 
damage. 


SLOW ATTACK 

Press the □ button to perform a slower, more harmful attack; practice your timing to 
make sure you get these attacks in before an enemy is able to land a blow. 




COMBOS 

As well as the basic quick and s r ow attacks, each weapon has a Sophisticated range 
of advance attacks. You can learn how to use these advanced attacks by reading the 
relevant wen pen handbook, found in Dan’s crypt 

POWER UP ATTACKS 

Holding down either of the attack buttons for a period of time perm its many ’weapons to 
summon additional power allowing Dan to execute more devastating: attacks, 

RANGED WEAPONS 

When equipped with a ranged weapon such as a bow. a family of green sprites will 
appear to help Dan successfully hit his targets. The sprites fly ahead of Dan saving a 
green trait as they seek out adversaries; whenever an enemy comes within targeting 
range, their colour will change to red. 

NOTE: Some weapons, like the spear, can be used for both ranged and dose-quarter 
combat. Experiment with these weapons to discover their strengths and weaknesses. 

PAUSE MENU 

Press the START button to pause the game. On the Pause Menu, press f or -I- to 
select one of the following options and press the X button to confirm: 

Continue Return to the game 

Save Game Save progress to Memory Stick Duo™ 

Load Game Load previously saved progress from the Memory Stick 

Duo™ 

Restart Level Start the current eve I from the beginning 

Sound Settings Increase or decrease the Sound FX volume. Speech 

volume or Music volume, toggle subtitles CN or OFF and 
□Iter the subtitle language. Press the A button to accept 
your changes or the O button to reset defaults 
Control Options Toggle the 'Invert Axis' function, used in target games, 

ON or OFF and select one of four different control 
configurations, labelled A to D 

Quit To quit the game and return to the Main Menu, select 

'YES r when prompted 



MULTIPLAYER AmC3 

As much run as :Lis spending all your lime with the dead, the enchanted and the 
possessed, MED I EVIL™: RESURRECTION also offers the opportunity to bring some oF 
the magic of Gsilowmere nto the re a? world... take on other rsal-’ife people? 

In Multiplayer mode, two players can compete via separate PSP - ” systems by means of 
the Wireless {WLAN) function (Ad Hoc Mode}. 

After selecting Multiplayer, choose either Host Game or Search for Game to find a 
game that someone e : se is hosting. Make sure that the WLAN switch on your PSP - ” 
system is ON before trying to begin mini games. 

NOTE: See the Mini Games section of this manual for an explanation of each game. 


SETTING UP MULTIPLAYER GAMES 

Using the PSP™ system's Home Menu, all players should select 'Settings', then 
Network Settings', and set ' Ad Hoc Mode' to ' Automatic'. If the 'Automatic' setting does 
not enable everyone to establish a connection, a I o layers should then select either 
■Ich", : 6ch : or H 1 ch' (i.e. ail using the same setting). 


HOST GAME 

Press 'for# to highlight the game you would like to host and press the X button 
to confirm. You will then be taken to the game screen, where you must wait for an 
opponent to join your game. 

SEARCH FOR GAME 

Select Search for Game to join an opponent's game. A list wiil be displayed indicating 
the host’s name and the available game types; press # or # to select the game you 
wish to join and press the X button to confirm. 

NOTE: The host's name is taken as the user 'nickname associated with that particular 
PSP™ system: This is created and amended via the Home Menu. 


MINI GAMES 

'Whilst the Arrow O' Fate and Vermin Contra mini games are available when you 
play MED [EVIL™: RESURRECTION for the very first t me, others will only become 
accessible once you have visited Gallowmere Plains ?n the main game. 


NOTE. Mint games can foe accessed from both the Main Menu and rhe carnival in 
Gallowmere Plains. Prizes [such, as cash and the carniva? tokens) will rot foe available 
through playing mini games launched outside of Gallowmere Plaina’i i.e. via the Main 
Menu). To have the full list of mini games available via She Main Menu you must 'oad a 
saved game r7e. saved after reaching Gallowmere Plains in the main game. 

Push the analog stick f or \ to select a mini game to play and press the X button 


to confirm. 

With the exception of ‘Weapon Master' each mini game consists of nine individual 
cha'lenges and three increasingly difficult levels; complete ail three challenges on any 
given level to access the next group of three. Complete all challenges within a game to 
earn a Carnivac Token. 


Weapon Master works in a different way. Find each featured weapon in the realm of 
Gallowmere to access the corresponding chal enge. 

On certa n mini games you will be given a grading at the end of each challenge attempt. 
A gold grade will mean that the challenge has been completed, but a truly great 
performance will earn a magic grade resulting in a cash bonus. 


PIT O' DEATH 

K II s i enemies to successfully complete the challenge. Dan can use any of the 
weapons in his inventory and pick, up health vials during the game. Just watch out for 
the pits! 


GUARDIAN O f THE BELL 

Protect the bell at s I costs! Use any weapon in Dan's inventory to defend the belt and 
complete the chal enge. 

ARROW Q r FATE 

Shoot out the targets, but keep an eye on the time limit and make sure you don't 
waste all your am mo I Watch out. for additional time and ammunition targets to help you 
through this game. 

TREBUCHET O 1 TERROR 

Hit as many targets as poss b e before they disappear. Press and hold the X button 
to fire further and achieve the required score within Che time imit to comp ete the 
cha lenge. 



SHEPHERD’S DELEGHT 
Herd an entire flock of chickens'or sheep from start pen to target pen within the set time 
to succeed at this challenge. The spear at the toe of the screen points the way to the 
target pen: the arrows point out individual ammo s„ 


VERM EM CONTROL 

A medieval game of sp at the rati Clean up the area by ridding It of its rodent 
inhabitants. Get the required number within the time limit to clear the cha.lenge. 


WHACK A ZAROK 

Dummy Zaroks spring up through the holes in the foor. Pummel as many of them 
as possible before they disappear; get the required number within the time limit to 
complete the challenge. 

WEAPON; MASTER 

Take on a horde of enemies with only a sing e weapon at your disposal Ki i them all 
before you die or your weapon runs out of ammunition to be victorious. 

BONUS FEATURES 

Rumour has it that a fabled sword (Woden's Brand} is held by the imps of Gal'owmere 
Plains and can be obtained by anyone skilled enough to complete all of the mini games. 



CHARACTERS 
SIR DANIEL FORTESQUE 
□an was once a professional soldier, captain of the royal battalion thanks largely to 
tiis tall stores of slain dragons and daring rescues. Even so, his duties were mainly 
ceremonial and until that fateful day he'd never really fought in a proper battle... 

Still, history remembers him as a great hero, so he has a lot to live up to now he has 
returned from beyond the grave. In death. Dan has the chance to become the hero he 
never was in life Frustrating I y for Dan, his lower jaw is missing and he can't speak 


properly; to the bona fide heroes of Gallowmere, this makes him seem like even more 
of a halfwit than they remember. 







Af-Zaiam was once a mighty genie, but a fim-m with ZaroV 
niariy‘ many years ago left him! trapped Inside Daniel 
Fortes que r s empty sKull! Now, all this fast talking, streetwise 
genie has are his memories and he ! ; kes to remind peocle oF 
In is halcyon days as often as possible. 

Understandably, .At-Zalam harbours an enormous grudge 
against Zarok - so he has at least one thing in common with 
Dan Hopefully this shared purpose will turn their uneasy 
alliance into something of a friendship... 


ZAROK 

A creepy, bitter and twisted (yet strangely effeminate) 
sour who has vowed to destroy Ga'lowmere. Zarok is evil 
personified; a tough, dangerous yet charismatic adversary 
who has perfected the arts of black magic and necromancy. 
This ancient sorcerer has spent a century nursing his hatred 
of our very own Sir Danie Fortesque. 






THE LEGEND OF SIR DANIEL FORTESQUE 

Depuis des generations. Ton name dans toutes les chaumleres la legends de Sir Daniel 
Fortesque le vaiFant heros qur se sacrifia lors de la grande batalile de PoEsncie pour 
bouter hors du royaume I'lnfame sorrier Zarok. Hum. En rsalits. Don n'avait risn du 
preux chevalier que t : on crost connaltre... appelons un chat un chat : rietait le plus 
gro3 couard que ?a Terre ait jamais porte. Bsen mafgre r uu il fut contraint de rejoindre la 
bataifle et tomba raide mort des la premiere pluie de fleches. Un siecle plus tard. Zarok 
est de retour... le linceul de !a nuit recouvre la Pctencie... Ce scelerat de Zarok levs une 
armee de mort-vivants pour parfir a '□ conquete du royaume ! Curieusement. an neme 
moment, I'aml Can ressuscite itou ! C r est pour lui une occasion unique de prouver sa 
veritable valsur... une seconds chance q u : i I ne peut pas rater... A lore ? 

Le Mai flnira-t-il enfin par trio mo her du 9ien 7 (I serait temps t) Dsn aura-t-il snfin 
etotfe des heros. sera-t-il un heros tres disc ret ou sombre ra-t- i' a nouveau sur les 
senders de ia perdition ? 

Et ce fameux At Zalam ? Est-i reeltement un puissant geme ou s'agit-il d un enieme 
amaqueuT qui squatte sans vergogne le crane de Dan ? Autant de questions qui 
re son pent dans te gouffrs abyssal des questions sans re ponses.. 

L heure est venue de reformer es livres de contes qui narrent es gforiolss passees. 
L'heure est venue de sauver la Po tends ! 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegander votre progression et vos parametres de jeu, tnssrez un Memory 
Stick Duo"" dans la fente pour Memory Stick Duo™ du systems PSP"™. Vous pouvez 
charger des donnees de jeu a partir du meme Memory Stick Duo™ ou de tout autre 
Memory Stick Duo™ contsnant des donnees de jeu sauvegardees. 
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Lestifres compatibles ave'c les foncticn halites sans HI (WLAN) pemnettent a J'utilisateur 
de communiquer avec d'-autres sysfemes PSP™, de te scharger des donnees et de 
jauer avec d'autres utilisateurs Via une connexion err reseau local sans fil (WLAN). 
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MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fonotion sans HI (WLAN) permettant a deux 
systemes PSP™ ou plus de communiquer directement. 



PARTAGER DES JEUX 

Fonction proposes par certains titres, permettant a ; ! uti!isateur de 
partager certaine3 caracteristiques d'un jeu avec des utilisateurs 
n'syant pas de jeu PSP™ insere dans leur systems PSP™. 



MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Innrastructure est une fonction sans fil (WLAN) permettant 
le raccordement du systems PSP™ a un reseau via un point d'acces 
sans fil (WLAN), c'est-a-dire un dispositif de connexion a un reseau 
sans fil. Le mode infrastructure requiert piusieurs elements, dont un 
abonrement aupres d'un fournisseur d'acces a Internet, un disposilif 
reseau (par exemple . routeur ADSL sans fil}. un point d'acces san3 
fil (WLAN) et un PC. Pour de p us am pies informations concernant 
r i nsta 11 atsc n rep ortez-vou s au mod e d 'em ploi d u syste me PSP™. 











TOUC 
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Dans ce rriandef^ les i'cone^ etc. sont utilises'pour reprssenter a la to is 
!es directions des touches directionnel?es et ce'les du pad analogique, sauf indication 
contra ire. 


LANCEMEN! 

Le premier ecran qui s’affrctie lors du iancenrsent esl I'ecran Chofsir larigue. Faites votre 
choix entre anglais, fran$ai3, italien, alfemajtd et espagnol at ap’puyez sur la touche X 
pour valid er. 

Une courte cinematique vcus devoile le monde de MSblEVIL™: RESURRECTION. 
Appuyez sur la touche A si vous scuhaitez passer cette sequence cTiniroducton et 
passer dire clement au menu principal. 

REMARQUE pour reprendre une partis sauvegardse, inserez un Memon/ Stick Duo™ 
nontenant vos donnses sauvegardees dans votre systeme PSP™ avant de lancer 
le jeu. 

NAVIGATION DANS LES MENUS 

Utilises \ ou X pour parcourir les options des menus et appuyez sur la touche X pour 
valider. Vous pouvez egalament appuyer sur la touche A pour annuler ou reveriir a 
I’ecran precedent. 




Mouvelle parfle 
Charger partie 

Muftijoueur 


Mrnf-jeii 


Options comrrandes 
Options son ores 

CONTROLS 


Commencez uns nouvelle partie 

Chargez des donnaes sauvs-gardses sur un Memory 

Stick Duo"” 

Jouez a des parties muCfijduBur par le ielais d une connexion 
Wireless 

Essayez certains des passe-temps les plus ecu ms de 
Potencie 

Veuil ez vous reporter a la secton Menu Pause de ce manuei 
Veuiiez vous reporter a la section Menu Pause de ce manuei 


Touches 
direct ionnelles 

pad _ 

analogique 


Touche 


Touche E9 



Touche 
Touche 

Touche □ 
Touche X 


Touche SELECT Touche START 


Pad analogique 
Touche X 

Touche X (mamtenrr 
enfonceepuis relacher) 
Touche □ 


se dsplacer 

aftaque rap id e i act on selon le contexts 
attaque specials 

attaque rente 


o > 









enfoncee puls felactier) 
Touche A 
Touche O 
Touche MM 


Touche 

Touche 


(ap payer} 
(marntenir 


enfoncee) 
Touche SELECT 
Touche START 


attaque specials 

f on car (manoeuvre de combat avec un bouclier} 
sauisr 

marcher (se protege r si vous utilisez un boucTei) 
recentrer la camera derriere Dan 
mode ysrrouille 

mventaire 
menu Pause 


COMIVTANDES DU MODE VERRQU1LLE 

Maintenei la touche E9 enfoncee pour placer la camera derriere Dan. II regardera 
alors vers I'avant. cs qui est particulierement utile face a des ennemis ou des 
obstacles. 


Pad anafogique ^ 
Pad anafogique ^ 
Pad anafoglque 'f 
Pad anafogique \ 
Touche O 


Pas sur la gauche 
Pas sur la droite 
Avancer 
Reculer 
Saufer 





1. Jauge de sante 

2. Flacons da sante {tine fcis recupenes) 

3. C a lice et pourcentage ds progression (si vous n’avez pas recupere le caice. 
cst icone sera transparent) 

4 Tresor 

5. Arrne actuelle et sort etat 

6. Bouclier actual et son etat 
7 Farfadets tfe visee 

LE JEU 

NiVEAUX D T ENERGIE ET FLACONS DE SANTE 

Sur la gauche ds : ecran de jsu s'africhs une jauge verte qui rap resente I'energre de 
Dan Lorsque ceite jauge ss vide entierement Can rneurt... uns fo;s de plus. 

F'ensez a clierchsr ies flacons et fioles de sante qui regenerent la 'sante' de Dan. bien 
qua celui-cl ait toil jours I'air d etre inert deuu s tine centaine d'anneas. Vous pouvez 
tempiir la jaugs d'energse ds Dan et tous vos fiacons vides aux ‘fontaines de sante" que 
vous rsnconErarez au cours de votre peripls. 

N'oubliez pas que ces fontaines re peuvent fournir qifune quantite limitee d ; energie 
vitale... faites-en done bon usage. Las flacons de santes sont utilises pour rsgenerer 
fenergis de Can orsque la jauge correspond ante se vide entierement. 


THE CHALICE 

Dans sa quefe, Dan doit avant tout'faEre amende honorable pour sa laehete- passes 
el prcuver qu'il est veritablsment un heros. A ces fins, les guerriers egendaires 
de Potencie ont elabore Line serie d'epreuves qu'il devra surmonter pour meriter 
leur respect. 

Un calice done se cache dans de ncmbreu* niveaux. Dan doit comrr.encer par trouver 



ce calice puis I’utiliser paursauver et conserver le plus oossibfe d’ames perdues 
derobees par Zarok et utilisees pour animer les infames sbires du sorcier ma'veEllant 
Cheque fo:s qu r un ennemi est vaincu, son a me est ajoutee au calice qui, urre. fois 
rempli, permet a Can d'accsder au Pantheon des Heros a la fin du niveau. 


LE PANTHEGM DES HEROS 

Le Pantheon des Heros est la derniere demeure des plus vailfants champions de toufe 
THistoire, ur lieu oil feurs dimes exaffees passent I’eternite a se souvenir de leurs plus 
brillantes victoires. N’ayant jamais ete un hero dans son bon droit, Dan doit meriter 
le droit de deambuler dans ces couloirs cons acres en relevant des defis de calice. 
Chaqus foss que les portes du Pantheon s'ouvrent a lui, Dan se retrouve face a I'un 
des veritables heros de Potencie. qui lui viendront generalement en aide, oar noblesse 
d'ame ou par piiie. 


TRESQR 

Vous trouverez des pieces d'or dans cheque recoin de Potencie. Tachez d'en recupersr 
le plus possible car vous pourrez les utiliser pour acheter du m ate riel qui devrait vous 
permettre de faire progresser Dan dans sa quete. 

GARGOUILLES 

Les speculateurs peu recommandables de Potencie... Assenez un bon coup a, ces 
gargoui: es pour ! eur faTe savoir que vous voulez fade affare. Lorsque le jeu vous y 
invite, se ectionnez 'Materiel' pour acheter des munitions ou de la sante ou 'Services’ 
pour fairs rep arer les boucliers de Dan. 





Lorsque vous quittez fun des lieux specifiques du jeu r r ecran de la carte s'affichs. 

Le crane de Dan vous indique votre position actue le. Utilisez !e pad analogique sour 
selecLonner un lieu dans la liste des destinations di3ponibles et appuyez sur la touche 
X sour confirmer. L’ecran de la. carte vous renseigne eg ale me nt sur 1 etat de cheque 
cal ice dans le teu. Un icone de calice 'plern' s'sffiche a cote des niveaux dans esquels 
les ca’ices cnt ete recuoeres. Vous pouvez sauvegarder votre progression sur Lin 
Memory Stic!; Duo™ en appuyant sur la touche □ dans I'ecran de ta carts. 

IIJVENTAIR.E 

Appuyez sur la touche SELECT pour ouvrir Mnventalre de Dan et choisir quel les arme3 
et objets vous souhaitez utiliser Utilisez f ou I pour faire votre choix entre 'Armes de 
melee', 'Armes a distance', Artefacts' ou "Cles' et orientez le oad analogique a ^ ou 
^ pour parcourir les cb;ets. Appuyez 3ur la touche X pour selectionner un ob;et ou sur 
la touche A sour revenir au jeu sans rien changer. 

REMARQUE : si un objet ns peut pas etre utilise a rend roll oil se trouve Dan, le _ : eu 
rests sur I'ecran de I'irwenta re lorsque cet objst est selectionne. 



Les runes recelent ?a fbf'rne de 


is fa plus 


ancestrals. Efles etaisnt utilisees 51 y 


a bien long temps par es anciens pour ouvrir portes et porta i Is. Cn trouve encore 
certaines de css runes de nos jours. Vous devrez trouve r la runs correspond ante a 
chaque serrure, Ifns fois fa bonne runs en vctre possession, p!acez-la dans la serrure 
qui rsssembls a uns main demandant ?a charite. 


REMARQUE , lorsque vous etes dans la crypts de Dan. pensez a consulter !es modes 
•d'emploi st autrea guides qua traTnent $a st la. Nombre de ces outrages sonf mis a jour 
a rnesure que vous prog res sez et que vous recuperez des objets. sans compter qull 
n'y a pas de mal a farre un petit tour chez soi de temps en temps. Pensez eg a lenient a 
raster a I’affut rf'autres livnes au cours de vctre periple a travers la Potencie car ceux-ci 
peuvent contend de3 informations tres utiles pourtrrer Dan d'un mauvais pa3. 


COMBAT 

Dan n'a pas irsnte-six solutions pour fa ire taire !es ricanemsnts des ventab es heros de 
la Potency : ii doit prouver qu'ii est capable de prowesses et de rem porter la vie to ire 
sur fe champ de bataille. 

Certes, I'on pourrait croire qu'apres pres d'un aiecle de deces, Dan ssrait an ky lose et 
decrepit. Mars rien n'est mans vrai ear sans muse es a froisser ni rgaments a et ; rer. 
il est bien plus agile qu'auparavant et capable d'exeeuter de no mb reuses attaques 
tfiffe rentes. 

REMARQUE : pensez a feuii eter les modes d'emploi dans la crypte de Dan. Ceux-ci 
vous aide rent a a pp rend re a ut lissr de nombre uses attaques et armes de la fa 5.0 n 
la plus efficace possible. 

ARMES DE MELEE 
ATTAQUE RAPIDE 

Appuyez sur la touche X pour assener Line attaque rapide. Cette action est souvent 
necessaire lorsque des hordes d'ennemis s'en prennent a Dan mala reste une attaque 
relativement fa ibis qui n r in flige que peu de degats. 






ATTAQUE LEMTE 

Appuyez &dr la touche □ pour effectuer une aftaque cl us ‘enter mars bien plus efficace. 


Concentrez-vous suryoEre 
parvrenne a Vous toucher. 


pour reussir a assener le coup avaht qu r un ennemi re 


COMBOS 

Outre les attaques rapides et Iente3 cfasslques, chaque arme dispose cTune parcoplie 
d'sttaques plus sophistiquees. Vous souvez apprendre a les- utilizer en lisant les modes 
d'emplol correspond ants que vous trouverez dans la crypte de Dan. 


ATTAQUES SURPUISSANTES 

Maintenez I'uue des touches d'attaque enfoncee pour augmenter la puissance de 
frappe de nombreuses armes. Ces actions permettent a Dan d'executer des attaques 
encore plus devastate ces, 

ARMES A DISTANCE 

Lorsque vous utihsez une arms a distance, un arc par example, de minuscules farfadets 
verts apcaraissent pour aider Dan a attsindre ses cibles. Ces petites bestio es volent 
devant lui a la recherche d'adversaires et aissent derriere elles une trainee verte Si un 
ennemi approche a portee de tir, l 1 excitation ies fait vsrer au rouge. 

REMARQUE : certaines armes. com me la lance, peuvent etre uthisees a la to's pour 
le combat au corps a corps et le combat a distance. Essayez-les pour decouvrir leurs 
forces et leurs faiblesses. 

MENU PAUSE 

Appuyez sur la touche START pour mettre le jeu en pause. Dans !e menu Fause, 
utillsez f ou -I- pour selsctionner I'une des options suivantes et appuyez sur la touche 
X pour confirmer : 

Continuer reprenez la partie en cours 

S a u ve g ard er sa uvegard ez votre pro gre ssion su r u n M em ory 

Stick Duo - ” 

Charger partie chargez votre progression sauvegardee a partir d'un 

Memory Stick Duo"” 

recommencez le niveau actuel depuis le debut 


Recommencer niveau 


_ i- 

Qptions sonores 


Options commandos 


Quitter 


augmer.tez ou dimrnuez !e volume dse E frets sonores, 
des voix ou ds ?a Mueique, decidsz de jouerAVEC 
ou SANS Fes. sous-titres et mcdiRez la Fangue des 
sous-Kres. Appuyez sur la touche ^ pourvalider Vos 
changement3 ou sur <a ‘ouchs O pour retablir les 


para metres par deFaut 

actlvez {AVEC} ou desactivez -SANS) I'cption Inverser 
axe' utilises dans les jeux de tir et raites votre chcix parmi 
quatre configurations de com man des, nommess A a □ 
lorsque e message s r afficFie, setectionnez 'OUT pour 
quitter lejeuet revenir au menu principal 


PARTIES MULTIJOUEUR 

Bien que les morts, ames possedees e* autres etres enchantss soient sans conteste 
des compagnons de jeu des p'us agreables, MEDIbVtL™: RESURRECTION vous 
propose egalement de transposer la magis de ia Potencre dans ie monde reel... 
d : affronter des joueurs en chair et en os. bien vivants ! 

En mods MuEEijoueur. deux joueurs peuvent s'arfronter sur des PSP - ” distinctes par le 
biars de !a fonction Wireless (WLAN) {mode Ad Hoc). 

Pour cel a, sslecticnnsz Multijoueur. puis soft Heberger partis, soit Recherche r partse 
pour frouver une part e crsee par quslqu'un d'autre. Assursz-vous que i inierrupteur 
WLAN de votre PSP™ est bien sur ON a want de lancer des mini-jeux, 

REMARQUE : reportez-vous a la section Mini-jeux ds ce manuet pour de plus amp les 
informations sur cheque jeu. 


INSTALLATION POUR LES PARTIES MULTIJOUEUR 

Dens Is Menu d'accueil de la PSP™, tous les Joueurs doivsnt selectionner 'Para met res’, 
puis Para metres reseauT et regler le 'mode Ad Hoc 1 sur 'Automatique'. Si le para metre 
'Automatique' ne permet pas a tout e monde de se connecter, les joueurs dotvent alors 
selectfonner ‘chi', c ch5'ou 'chll' ic'esta dire e merne parametre pour tous). 




HEBERGER PARTIE 

Ufilisez f olj Jr pour sslectlonnsrEe type de partie que vous sauhaitez heberger et 
appilyez 3ur la touche X pour confirmer L'ecran de jeu s'affiche alors, ou Vous dsvez 
attendre qu’un adversaire vienne rejoiTTdrs votre partie. 


R EC HER CHER PARTIE 

Selectionnez Rechercher partie pour rejoindre une partis creee par un adversairs 
Une lists recapltule le rom de E'hote et fes types de partie disponibles. Utiiisez f ou 
|r pour seisetionner la partie que vous souhaitez rejomdre et appuyez sur la touche 
X pour confirmer. 

REMARQUE : fe nom de I'hote correspond au 'pseudo' de I utilisateur assccie a sa 
PSP 71 '. Vous pouvez le erser et le modifier dans fe Menu d'accuei 


MINI-JEUX 

Contrairement aux mini-jeux La fieche du dsst n et Controls de vermine qui sont 
disponibles la premiere fois que vousjoueza MEDIEVIL™: RESURRECTION, !es 
aufres mini-jeux ne sont accessibles que lorsque vous avez visits les Plaines de 
PoEencie dans le mods principal. 

REMARQUE : vous pouvez acceder aux mini-jeux a partir du menu principal et de la 
foire des Plaines de Potencie. Vous ns pouvez pas obEenirde recompenses tde 'argent 
ou des tickets de to ire) en Jo u ant aux mini-jeux si vous passez oar le menu principal et 
non par les Plaines 
de Potencie. 

Pour obtenir a liste complete de tous les mini-jeux dans le menu principal, vous devez 
charger une sauve garde effectues a pres avoir atteint les Plaines de Potencie dans e 
mode principal. 

Crientez le pad ana ogique vers If ou 4 pour selectionner un mini-jeu et appuyez sur la 
touche X pour confirmer. 

A I'exceation de Martre d'amies". tous les min -jeux component neur defis et trois 
niveaux de difficult^ croissante. Term in ez !es trois defis d un niveau de dlifficulte pour 
acceder aux trois suivants. Remportez tous es defis d un mini-jeu pour obtenir un 
ticket. 

Le mini-jeu 'Marine d'armes' ne suit pas les me mss regies. Vous devez trouver chacune 



desarmas requires dan3 le Royaume da Potencse pour accedsr au dsfi comas pendant. 
Dans certains mrns-jeux, vous obtanez uns note a la fin de chaque defi raleve. Une 
note ors ; gnifie qua vous avez remporte fa defi, mais exceHez dans cette epreuva, et 
vcus obtiandrez uns note magiqus qui se Craduira car uns recompense an especes 
sc nn antes at trebuchantes. 


LA FOSSE DE LA MORT 

Tuaz fous las ennamies pour vemir a bout de ca defi. Dan peut utilsser toutas- les amiss 
de son fnven tains et rscuperer das holes ds santa. Mats attention aux fosses ! 


LE GARDIEN DE LA CLOCHE 

Prctegez la clocha a tout prix ! Utilisez n'rmporte quells arme da t'inventaire de Dan 
pour defsndre la clocha et venlra bout de cs defi. 

LA FLECHE DU DESTIM 

Tirez sur es cibles mais gardaz un ceil sur la temps qus s'egraine maxorab'ement at 
pensez a ns pas gacher tautes vos munitions ! 

Tachez ega’ement de reperer das cibles permettant d’obtentr du temps at des munitions 
supplementaites pour vous aider a terminer ce jeu. 

LE TREBUCHET DE TERR EUR 

Touchsz auEant da cibles que possible avant qu'allas ne disparaissent. Mamtenez la 
touche X enfoncee pour tirer p us Icin at attesndre Is score requis dans ; a I incite du 
temps imparti. 

LE DELICE DU BERGER 

Menez les pou-ets ou les moutons de I'enclos de depart jusqu'a : enc!os cTarrivea 
dans la limits du temps imearti. La lance en haut da ecran vous indique dans quelle 
direction se trouve I'end os d'amvee et les fieches deslgrent les differents animaux. 

CONTROLE DE VERMIRE 

Une version moyenageusa de la deratisation ! Assainissez las :ieux en elimirart toute 
la vermine. Atteignez le nombre requis dans la limite du tamps imparti pour venir a bout 
de ca defi. 



>K 

Des reproductions de Zarok surgissent de trous dans fe so!. CogneZ-en autapt que 
possible dans 'a I incite du temps Em parti pouf vsn% a bout de ce defi.. 


MAJTRE D'ARMES 

Affrontez une horde d'ennemis avec une seule arme a votre disposition. Pour remporter 
la victoire, tuez-les Eous avant de connaTtre vdtis aussi cette fin funes'e au de tomber a 
court de munition. 


C AR ACT E RISTfQ U E S BOM US 

A sn croire la rumeur, une epee de legends {['epee de Woden) sera it entre les mains 
des lutins des Plaines de Potencre eX a la portee de toute personne assez douse pour 
terminer to us les mini-jeux. 



RERSOMENAG ES 

DANIEL FORTESqDE 

Fut un temps, Dan etail un so'dai de metier, pro mu au grade de capital ne de bataillon 
royal en grande partie pour ses recits fantaisistes de dragons passes au fil de sa lame 
et autres sauvetages temeraires. Qua! qu'il en sort, ses fonctions se barnaeent a des 
activites pen perilleuses et Dan n'avait encore jamais vu de champ de bataslle jusqu’au 
jour tragique au il perdit la vie... Malgre cela il esl entre dans FHisloire camme un 
grand heros et doit done se montrer a Ja hauteur de sa reputation au moment ou il 
revient d'entre les tre passes. Dans la mort. Dan se voit offrir I'occasion de devenif le 
heros qu/il n r a pas su etre de son vavant. 

Malheureusement pour Dan, se machoire inferieure lui fa t defaut, ce qui I'empeche 
d : articuler comnectement. Ce leger handicap ne fait que conforter les veritabies heros de 
Potencie dans leur idee que Dan esi encore plus obtus que dans leurs souvenirs. 




AL ZALAM 

Af Zalam etait jadis an puissant genie qui eroisa 
malheureusement la route de Zarok, it y a bien des annees, 
pour se refrouver piege dans le crane desesperement vide de 
Daniel Fortesque ! Ce genie degourdi et bavaFd h'a pEus que 
ses souvenirs pour pleurer et aime rappelsr ses jours de gfoire 
a qui veut (au non) ['entendre aussi souvent que possible. 

On peut done aisement comp ran dre qu'AE Zalam ait une dent 
centre Zarok, ce qui lui fait au moirrs un point tomnnun avec 
Dan Et e'est peut-etre pour cede raison que leur alliance 
improbable pourrait se transformer en amitie... 


ZAROK 

Une ame sombre, amere et torturee (et, pour tout dire, assez 
manteree) qui a fait le serment de detruire la Potencie. 

Zarok est le Ma incarne. Un adversaire ausse dangereux que 
charismatique, verse dans les arts de \a magie noire et de 
la necromancie. Ce redoutable sorcser a passe un siecie a 
ruminer, rummer, ruminer sa vengeance ervvers notre preux 
Daniel Fortesque... 



ITALIANO 

LA LEGGENDA D1 SIR DANIEL FORTESQSJE 

Per generazioni, ai bambini e stata ra ccontata fa storia di Sir Daniel rcrtesque, 
i'eroe che mori coraggjosarhenJe ns la battagfia dr Gal owmere per salvare la terra 
dal malvagio mago Zarok. A dir la verita, Dan era in realta un codardo, costretto a 
ccmbattere e caduto aN'arrivo del grimo nugolo di freece. 

Cent'anni dopo Zarok e ritornato. per tra storm are il giorno in notte e scagliare 
un’armata di rcon-mortr alia conquiata de a terra. Anche Dan, pero, e stato resuscitate e 
ora ha, una seconda possibility... 

II male otterra la vittoria rlna’e sul bene? 

QuesEa volta, Dan dlmcstrera di essere un eroe o si comportera da vero codardo? 
Riuscira rnai a guadagnare i risDstto dei veri eroi di Callow mere? 

E Al-Zalam e davvero un patents genio o e so o uno s croc cone che bivacca fiella testa 
di Dan? 

E tempo che il oassato sia re egato ai ibri di storia una volta per tutte. Le risposte si 
trovano sola nel future... 

MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare impostazioni e progress! di gioco, inserrsci una Memory Stick Duo™ 
nell'ingresso Memory Stick Duo T " del sistema PSP™. I dati di gioco salvafi possono 
ess ere cartcati da I la stessa Memory Stick Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo™ 

contsnsnte salvataggi. 






I titoif software che supportano la funztbnallta WLAN (Wireless Local Area Network, 
rste •'oca I s wireless} psrmettono di comunicare con altri sistemi PSP™, scaricare dati e 
sfidare altri giccatori Eremite ?a connessrone a una rete loca’e WLAN. 



MODALITA AD HOC 

La modalita Ad Hoc e urro funzrone WLAN che consents a due o pi j 
sistemi individual! PSP™ di comunicare direttamente tra : oro. 



GfOCO CONCH VISO 

Afcuni titoli software possiedono una funzionaHta dl gloco condiviso, 
che permette ah'utente df con divide re specific he carattsristiche dl 
gioco con altri utenti che non hanno un PSP™ Game mserito n.el loro 
sistema PSP™. 



MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modalita Infrastnittura e una funzional.'ta WLAN che consents a 
un sistema PSP™ di collsgarsi a una rate tram its un WLAN Access 
Point (un dispositive ut'lizzato per con nett srs i a una; rate wireless). 

Per accede re alle funz?ona';(a della modalita Infrastnittura so no incltre 
necessari un contratto con un provider internet, un dispositive di rets 
(ad esempio un router ADSL w re less), un WLAN Access Point e un 
PC. Per ulteriori inform aziont e per i dettagli relative alia configurazone, 
fare riferimento a I manuals di istruzioni de sistema PSP™. 








COME INIZIARE 

La prims schermata visuatizzata alTavvio e quells di se r ez!one della lingua. Scegli tra 
ing’ese, f ran esse, italiano, tedesco o snagnolo e premi 15 tasto X per ccnfermare. 

PqI , una breve sequsnza animata t’mtrodurra nel nondo di ME DIEM L™: 
RESURRECTION. Frerni il tasto A per sal tare la sequenza mtroduitiva e accede re a I 
menu principafe 

NOTA: per continuare una partita safvata in precederiza, inserisciun Memory Stick 
Duo™ cantenente i dati della tua partita salvata nella console PSP™ prima di iniziare 
a giocare. 

NAVIGAZIONE TRA LE SCHERMATE DEI MENU 

Premi \ ou 4 per scorrere le opzioni del menu e premi il tasto X per eonfermare !e 
selezioni. Gppure. pren’i il tasto A per an nulla re o tom are ai-a schemata precedente 




MENU PRINCIPALS 

Nuova partita 
Carica partita 


Multigiocatore 

Minigioco 

Opzioni dei comandi 
I imposts zioni audio 


Inizia una nuova partita 

Cadca i dafi del’a partita precedentsrreiTe salvati su 
Senior/ Stick Duo™ 

Gioca partite mu : tig : Dcatoretramite connessrone Wirsless 
Prova alcuni dei million passatempi ds GaFidwmsfie 
Vedi la sezions Menu pausa di questo manuale 
Vedt lasezicne Menu oausa d questo manuale 



COMANDI 


tasto A 

t3S-tQ O 

tasto O 
tasto X 


Tasti 

•cirezionaii 


tasto SELECT tasto START 


Pad analogico Muovi 

Tasto X Attacco rapido i Azione contestuals 

Tas to X (premuto a lungo Attacco specials 

poi rilas-ciato) 

Tasto □ Attacco lento 

Tasto □ (premuto a lungo Attacco specials 

poi rilasciato) 

Tasto A Scatto audace (manovra di combattimento con lo 

scudo attivo) 





Tasto EH{premiito) 

Tasto EH (temato premutoj 
fasto SELECT 
Tasto START 


Cammiha {con ?o scudo se e attivo) 
Ri- centra la feFecamera dietra Dan 
ModaliEa (rattenuts 
Inventario 
M enu pa as a 


COM AUDI MODAL IT A TRATTENUTA 

Tieri premuto il tasto El per posizlonare la telecamera dietro Dan. Dan continuers 
a guardare 3empre in avanti, in mode da rend 2 re psu facile il confronto con nemici od 
ostacofi parffcofari. 


Pad ana.logico ^ 
Pad anafogico ^ 
Pad anafogico f 
Pad analogico # 
Tasto O 


Scarta a sinistra 
Scarta a destra 
Avanza 
Arretra 
Salta 



LA SCHERMATA D! GiOCO 
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1. Indicatore di salute 

2, Bottiglisdi guarrgione (se raccolte) 

3 I! cahce e la percenfijale completata {se ii calics non e stato raccolto, ques-ta 
icona e tra spa rente) 

4. Tesoro 

5. Arms corns nte e stato dell'arms 

6. Scudo conrente e stato dsNo scudo 

7. S pi rite! I i pyntatori 

SVOLG1MENTO DELLA PARTITA 

LrVELLE DI ENERGIA E BQTTIGLIE DI GUARIGIONE 

A sinistra della schemata di gioco vedrai una taarra verde che funge da indicators 
rfell'energia di Dan, Se questo indfcatore si svuota, Dan muore. Un'altra yolta.Tisni 
gli occhi aperti per csrcare fials e bottiglie verdi, che ripristineranno la salute di Can 
an che se avra senipre 'as petto di uno che e morto da cent'an ni. F'otrai ri empire la 
Parra di energia e le bottlg l;e vuote a'le fontane di salute che potresti incontra re su' 
tuc cammino. Ricordatl che ogni fontana contisns solo una quantita iimitata di energia 
vsfale, psrcid usala con saggezza. Le bott g'ie di gua ri g ions si usano per rismpirs 
i indicators di energia quando raggiunge lo zero. 




Una parte smporlante della hnis3rone di Dan e faze ammsnda per il suo passafo da 
codardo e drmostrarsi un vero eroe. I leggendari guem'eri di Gal'owmere hanno 
preparato alcune sfrde che devS superare psr guadagnarsi N loro rfspetto. 

In mclti del fivelli dr gioco’e nascosto un caiice dorato, Un questi livslli, Dan deve prims 
trovars IE calice r poi usario per sa-vare e raccogliere quante psu anime poss3bi r e Era 
quells chs Zarofc ha rubsEo e lisa per nutrire i suoi igrobili seguacl. Ognl 
velta che un nsmieo sara uccsso, la sua aninta sara raccolta ne£ caiice e quando questo 
sara plena Dan poEra accedere alia Sala dsgli Eroi alia fine del five No. 

SALA DEGLE EROE 

La Sala degl; Eroi e il luogo in cui riposano i pi l. valorosc eroi della storia e dove e loro 
anime esuEtanti trasccrrono I'eEsrnlta a racccntarsi le loro p'u grandl vittorie. 

Da? momenta che Sir Dan non era un vsro eroe. dcvra guadagnarsi il diritto a 
calpestsre quesEi sacri luoghi affrontando le sfide del ca ice. Ggni volca che visitera la 
sala. Can ncontrera uno dei veri eroi di G alow mere, che, per ecrtes'a o pjeta, di solito 
lO' aiutera. 

TESORO 

Le monels d’oro s3 trovana sparse per tutta Gallcwrr.ere. Cere a di accumulare il tesoro piir 
grands possiiiile. che potrai utilizzare per acquistare element! utili per la missions di Dan. 

MERC ANTE GARGOYLE 

GIs scaltri affaristi di Ga fowniere pagans a questi gargoyle un tribute affinche li 
inform! no quando sei alia ricerca di affari. Quando ti verra richiesto. 3ceg'i Scarts per 
acquistare mun zioni o salute o Servizi per ri pa rare glii scudi di Dan. 





Quando abbandoni un luogo specifico. appare fa schermala deha mappa. I teschio 
di Dan indica la tua posizione; usa i! pad anaiogico per evidenziare il posto che vuci 
visitare tra quel 15 disponibili e premi M tasto X psr confermare. 

La schermala del^a mappa indica ino^Ere Fo stato dl ciascun calice della partita; i IrveUi 
in cui il calice e stato racco-to banco accanto un'icona so ^da del calice. Puoi salvare 
i tuor avanzamenti su Memory Stick Duo 71 ’’ prsmendo i tasto □ quando ti trovi sulla 
schermata della mappa. 

IMVENTARIO 

Fremf il tasto SELECT per accede re aFIlnventario di Dan e scegfiere le armi e gli 
oggetti da utdizzare. Premi f o 4 per evidenziare Armi da miecbia, Armi da lancto, 
Manufafti o Chiavi e spingi il pad anaiogico a sinistra ^ o ^ destra X psr scorrere g i 
elements Premi A par tornare al gioco senza efTettuare alcuna azione. 

NOTA: se un oggetto ron pud essere utllizzato nella oosizione correntedi Dan. quando 
Id oelezicni il gioco rim an e rrelia schermata del : inventario. 


PIETRE RiMCRE 

Le pietre runiche contengono la cm antlca Forma di energia magica e un tempo 
venivano utifizzate perapnre porte e passaggi. Queste pietre sono rsperibili ancora 
oggi. Per ogni serratura, da qualche parte c'e una pietra runica; quando trovs quelia 
giusta meitila nefla ssrratura, che ha I'aspetto di una mano tesa. 

NOTA: quando ti Eraveral nella cripEa di Dan, assicurati di esaminare i manuali e le 
guide 3parsi per !e pareti della stanza. Vlolti di questi libri vengono aggrornati man 
mano che I’awentura viene ccmpletata e che vengono raccofti gli oggetti, psrcio fare 
un salto a casa ogni tanto potrebbs essere una buona idea. 3no!Ere. durante i tuoi 
spostamenti a Gaffowmere, cere a di trovare aitri libri: potrebbero contenere mformazioci 
utsli per lira re Dan fuori dai guaL 

COM BATTIME NTO 

C'e un solo rrtodo in cui Dan pofra. mettere per semprs a tacere ! 'o schema del vsri eroi 
di Galiowmere: dovra dimastrare il sue valors e often ere ii sue css so in battaglia. 

Ora. potresti pens are che. dopo aver passato tanto tempo net ligore della marts. 

Dan si senta piuttosto indolenzito e fuori forma. Tuttavia, senza muscoli da tend ere 
e egamenti da slogans. in srfsiti e piu agile che mai e in grado di sferrare un ampia 
varieta di messs d'attacco. 

NOTA: ncordati di dare un'occhiata as manuali nei'a cripta di Dan; ti aiuteranno ad 
apprenders come lanciare una serie di aftacchi e come usare diverse armi nel modo piu 
sFficace. 

ARMI DAMISCHIA 
ATTACCO RAPIDO 

Premi II taste X per eseguirs un attacco rapido. E spesso necessario quando Dan 
v'ene assalito da un orda di nemici n^a e re ativamente inefficace e non inflrgge il 
massrmo danno. 

ATTACCO LENTO 

Premi il tasto □ per eseguire un attacco piu lento ma piu dan no so: fa; pratica per 
assicurarfi di portare a segno i tuoi attacchi prim a che un nemico possa sferrare 
un colpo. 



COMBOS 

Oltrsagfi attacchrdi bassrap^di e lehtl, ogni arma ha una sofrstFcata gamn*a dt attacchi 
avsnzati. Potrai apprendera come usare questi attacchi avanzati leggendc il manual 
de!*a rispsttiva arms., che si trova nella bripta di Dan. 


ATTACCHI POTEWZIATE 

Se ter'rai premuto una der Du’santi d'attacco per un certo tdmpg^ I s armi acquMeranno 
potenza supplemental, chs consentira a Dan di compiere attacchi dagii effetti pill 
deva start!. 


ARMI DA LANCTO 

Se disponi di un'amia da lancio come un arco, apsare una Famrgffa di spiritslli vsrd per 
a future Dan a cola ire ccn successo i suoi bersagli. Gif spiritsII! volant) davanti a Dan 
la scion do una scia verde mentre cercano gli awersari; quandc un nemico si presents a 
portata di tiro, diventano rossi. 

NOTA: alcune armi, come fa lancia, sono utilizzabiff sia per il combatdmento a dr stanza 
che per il combatt msnto corpo a corpo. Sperimenta quests arm! per scoprrne i 
vantaggi e i punti dsboli. 


MENU PAUSA 

Premi si tasto START per metters si gicco in pausa. Nel menu pausa, pram? f o 4 per 
selszionare una delFe ssguenti opzioni e premi il tasto X par confermare: 

Contfnua Ritoma al gioco 

Salva partita Salva I'avanzamento su Memory Stick Duo™ 

Carida partita Carica ravanzamento salvato in precedenza dal Memory 

Stick Duo"” 

Rfcomincia it livetlo Awia si iivallo corrente dalfinizio 

Impostszioni audio Aumenta e diminutsce i: Volume sffetti audio, il Volume 

padato o i Volume musica, attsva/disattiva i aottotitoM (SI 
o NO } e modifica la lingua des scttotstoli. Premi il tasto 
A aer acceltane le mcdifjche effettuate o il tasto O psr 
ripristinare L valori predefiniti. 







Qpzionidsi comandi 


Esci 


Jisattiva lafunzldns Invert! gll ut'lizzata nei 
glochi a bersagtii (SI a WO} e‘3e lesion a una del s quattro 
configurazioni dei comandi, indicate con Is ettere da A. a D 
Per uscire dal gioco e tarnare al menu principa-e, 
selsziona S3 quando ti v : ene ti-chiesto 


PARTITE IVIULTIGIOCATORE 

Oltre alia divertente compagnia di dsfunti, stregati e posssduti, MEDiEVlL™: 
RESURRECTION otfre la possibiIita di porfare un po' del'a magia di Gaiiowmere nsl 
mondo re ale... sfidando altre persons vsve! 

In modalsta Muftigioc store, due gracatori possona affronfarsi con due diverse console 
PSP"” 0 t traverse | a funzione Wireless {WLAN) (mcdalita Ad Hoc). 

Dopo aver sefezrorato MuEtigioc afore, scegli tra Ospita partita o Csrca una partita per 
trovare una partita ospitata da qualcun altro. Prima di iniziare i m nigiochi, assicurati 
che Unterruttore WLAN della tua console PSP™ sra in posizione ON. 

NOTA: oer Is spiegazioni relative ai smgoi giochi, vedi la sezione Minigiocbi di 
questo mannafe. 


CONFIGURAZIOME DELLE PART LIE MULTIGIOCATORE 

IJt lizzando : l menu Home del r a consols PSP - ”, tutti a gioeatori dovranno 3elezionare 
Impostazioni, Jmpostazioni di rets e impostare Modalita ad hoc su Automatic. Se 
aussta impostazicne non consents di sta bilire una connessione, tutti i giocatari 
dovranno selszionare Ich, Sch o 1 1 chi (owero dovranno us are tutti la stessa 
impostazione). 

OSPITA PARTtTA 

Premi f o Jr per evidenziare la partita che vrioi ospitare e premi tl tasto X per 
confermare. Sarai condotto al a schemiata &■ gioco, dove dovrai attendsre che un 
avvsrsario si unisca al a tua partita. 



CERC A UNA'PARTFTA 
Seleziona Cerca una partita per unirti 3 II 3 partita di. un awersano. Apparira un slenca 
che rhdicTrera. it name deT'host e i tipi di partite disponibiii" premi f o J per sefezionare 
Is partita a;la quale vuoi unirti e conferru'a premendo il taste X. 

NOT.A: per nome de I'host slntende il nickname dell'utente associate a que-la specsrica 
console PSP" 1 -’. Vlene create e modifi.cato tramite i menu Home. 

HiMIGIOCHI 

Meritre i minigiochi Freccia dsi fato e Disinfestazione sono disp-onileili anche quando 
gicchi a MEDIEViL 1 "': RESURRECTION per la prima volta. altri saranno accessibili solo 
dope aver visitaio le Pianure di Gallowmere nella modaiita dr gioco principals. 

btOTA: i minigiochi sono accessible sia dal menu principal sia dal una park delle 
Pianure di Go! owmere. 3 premi (came contanfi o gettoni per il una park) non saranno 
disponibili giocando a minigiochi lancrati ail'esterno delle Pianure di Gallowmere 
(ovveroda menu principals) Per avere I’elenco completa dei minigiochi disponibili 
tramite il menu principals, dovrai caricare il ri e di una partita salvata dope aver 
raggsunto fe Pianure di Galfowmere ne la modaiita di g oco crincipale. Spingi il pad 
ana ogico in alto f 0 in basso I per aelezionare un mrnigioco da giocare e prsmi il 
taato X per conferm.are. 

Con l eccezione di Maestro d'Armt, ogni minigioco consiste di nove sfide individual! 
e tre livelli di difficolta crescente: completa le tre sfrds di uno del live! i per accedsre 
a I successive gruppo di ire. Completa futte le sfide di una partita psr guadagnare un 
gettone per il luna park. 

Maestro d'Armi funziona in un mode diffe rente. Trova ognl arma drsponibi e nel regno di 
Galowmere per accedere a a afida corrspondente. 

Jrr alcuni minigiochi, a I termsne di ogni tentative di sfida ti verra attribuito un livello. Un 
Fivello d’oro indica chela sfida e stata portata a term in e ma una performance veramente 
straordinary t cermettera di guadagnare un live 0 magico che ti aasscurera un bonus in 
denaro. 

FOSSA DELLA MORTE 

Uccidi tutti i nemic^ per completare con successo la sfida. Dan potra usare qualslass 
arma presente nel 'inventaro e usare e Hale di guarigione nel corso della partita. Stai 
sofo attento a lie fossei 



ARDIAMD DELLA CAM FAN A 
Prcteggi a tuiti t costi la campanai Usa qua f siasi arma presents nelS : inventario di Can 
per prate ggs re la campana e porta re a terrain e la sfida. 


FRECdA DEL FATO 

Trra ai hersagli ma Sen! d'occhlo il limits di tempo e stai attento a nan sprecare tutte 
le muniziofii! Cerca i bersagh con munizioni e tempo supplemental, che tr saranno 
d F aiufo in questo gioco. 

TRABOCCO DEL TERRORE 

Co'piscE pi j bersagli che pool prima che scompaiano. Premi e Eieni premuto il tasto X 
per t rare pin 'ontano e raggiungi i punteggio necessano entrc il lin’ite di tempo per 
comp I eta re la sfida. 

DEL5Z1A DEL PAS TO RE 

Pcrta un gregge di pscore o un gruppo di gal ine dal recinto di partenza fino a quello di 
destinazione entro il tempo sfabrito per riuscire in questa sfida. La lancia a la sommita 
del o schermo mastra la direzions in cui si trova il recinto di destinazione, 'e frecce 
indicanoi singcli animalr. 

□ ISINFESTAZIONE 

Un gioco medieval® di caccia al topoi Ripulisci I'area facendo piazza pulita dei roditori 
che ci vivono. Raggiungi il numero necessario entro ii Jim its di tempo per riusGire 
nelta sfida. 

SCH FiACCl A-ZARQ K 

Finti Zarok spuntano dai buchi nel pavfmento. Colpiscine El pij possibile prima che 
scompaiano; raggiungi il 1 numero necessario entro il limits di tempo per portane a 
termine la sfida. 


MAESTRO D'ARMt 

Atfronta un'ordadi nemici avendo a disposizione so tanto un'arma. Uccidi! prima di 
morire o prima di esaurire le munizionf per conquistare la vitEaria. 



Corre voce che uqa spada fanfaeEca (la Spa da di Woden) tO nelie mantdei 
fol'lettr delle Psanura- di Gallownnere e pass a ess are conqusslata da chlunque sia 
sufficients merits abils da portare a Esrmms tutti i mirig:ochi. 


FEPSONAGGf 

SIR DANIEL FQRTESQUE 

Una vo ta Dan era un soldato professioniata. capitano del battaglione rea' r e grazle 
soprattutto alls frotto e che raccontava su drsghf uccssi e soccorsr audaci. In ognf caso. 
i suoi compiti erano di natura cerimoriiale e fino al fatidico giorno Dan non aveva mar 
combattuto in una vera battaglia... Eppure, ?a storia : a ricorda come un grande eroe. 
perc?6 devs essere aTaltezza della sua fama ora che e tomato dalfoitrefomba. Da 
morto, Dan ha I'opportunity di diventare 1'eroe che da vivo ron e nai state. 
Sfortunatamente per lui, :a sua mascella inferiore e andata perdu'a e questo gli 
imps discs di pari are ehiaramente; agli occfoi dei veri eroi di Gallowmere, questo lo 
rende ancora piu stupid o di quanto ricordino. 






AL-ZALAM 

Una vofta Al-Zslam era un potente genio ma a causa di un 
litigio avuto con Zarok mold, molti anni fa e rimasto retegato 
n-ei teseln io vuoto di Dartiei Forte squeF Qra r tutto cio the 
rim an e a quest* genio loquace e smaliziato scno Is sue 
memorie e gli place ricordare alia gente i suoi bei tempi andati 
ii p[u spesso possible. 

Comprerrsibrl merits, Al-Zatam mitre un profondo rancore nei 
confronti di Zarok, percio ha aimeno una cosa in tomune con 
□ an. Speriamo che questo intento cornu ns trasformi la loro 
difficile alleanza in una specie di amicizia... 


ZAROK 

Anima infida. bfliosa e contorts (anchs se stran a merits 
effeminate) votata alia distruzione di Gsllowmere. 

Zarok e si male personificato; un avversario difftcile. per?co oso 
ma cartsmati-co che ha perfezionato le art; della magi a nera e 
del e negromanzia. Questo mago multicentenario ha Iras cor so 
an secofo a covare I'odio per il nostro Sir Daniel Fortesque. 



DIE LEGENDE DES SIR DANIEL FGRTESQUE 

Seit GeneraLonen fauschen Kinder der Geschrchte des Sir Daniel Fortesque, des 
He^den, dsr in derSchtacht von Gallowmere tapfer sein Leber lieft, a!s er das Land 
vor dem bdsen Zauberer Zarok reitete. in Walhrfteit w'ar Dan jedcch ein Feigling, 
der unfreiwi'lig in den Kampf hineingszogen und bereits vam ersten Pteflhage 
niedergestreckt wurde. Inzwrschen slrd hunder! Jahre verganger und ZaroK sst 
zuriickgekshrt. Er hat eine Armee von Untoten urn 3ich g each art, urn das Land zu 
erobern und den Tag zur Nacht zu machen. Doch auch Dan wurde wseder erweckt und 
bekommt nun 3eine z’.veite Chance... Wind das Bose letzfendlich doch uber das Guts 
triumphieren' 5, Wind sich Dan diesmal als He d beweisen Oder ala vdlliger Feigling? 
Kann er sich je der Respekt derwahfen He Idea Gallowmsres verdleren? 

Und ist Al-Zalam wirklich eln machtiger Geist Oder bloli eine Nen/ensage, die sich in 
Dans Kopf eingenistetftat? Es ist an derZeit, d"e Vergangenheit ein fur a le Mai den 
GeschichEsbiichsm zu uberlassen. Die Antwcrten fcann nur die Zukunft bringen.... 

MEMORY STICK DUO™ 

Stock en Sis zum Speichern von Spieleinsfellungen und Spielstandsn bitte einen 
Memory Stick Duo™ sn den Memory Stick Cuo^-Stecknlatz ces PSP™-Systems. 
Spisldaten kdnnen vom selber Memory Stick Duo"™ oder einem anderen Memory Stick 
Duo™ mft zuvor gespsicherten Spleidaten geladen werden. 



Cl 


■FUMKTIOMEM b 

Mft SSfhvare^Tileln. wetcfi's die W;re]ess-{WLAN)-s-unkfion untershjfeen, kornen Sis 
bsr eine Verfoindung zu einem .Wireless Locat Area Network (WLAN}’ mit anderen 
PSP^-Systsmen kommunizieren Daten herunterladen und gegen andere Spieler 
antreten. 


□■iQ 

•h 11 >-1 C^Vll * 


AD-HOC-MODUS 

Der Ad-Hoc-Modus ist eine Wireless-(WLAN)-Funktion, uber die 
zwei Oder mehr ircdividue'le PSP^-Systems dirskt n’iteinander 
kommuniz eren konnen. 



GAME SHARING 

Elnige Software-Tifel verfOgen uber Game-Stiarlng-Funktioren, mit 
deren Hilfe der Benutzer spezifische Spielfunktionen mit anderen 
Benutzem teilen karm. die kein PSP^-Spiel in ihr PSP^-System 
eingeiegt haben. 


Q’l)@ 


INFRASTRUKTLJR-MODUS 

Der tnfrastruktur-Mod'us ist eine Wireless-{WLAN)~Function, mit der 
sr:ch ein PSP™-System uber einen VYireless-(WLAN}-Access-Po nt 
(ein Gsrat zur Verb indung zu ensm kabellosen Netzwerk) mit einem 
Netzwerk verbtnden lasst. Urn auf die Funktionen dee IrFrastruktur- 
Modus zugreifen zu konnen. sind weifere Dinge notwendig: Ein 
Abomtement eines Irtemet-Ser vice-Providers, ein I\ etzwerkgerat (z. 

B. ein Wireiess-ADSL-Rouier), ern W'irelesB-iVVLA Mi-Access-Point und 
ein PC. Wei fere Inform ationen und Einzelhe ten zum Einrichten des 
Geraies finden Sie im Benutzertiandbucb ihres PSP™-Systeinis. 





RICHTUNG! 

In'diesem Handbuch geben f, 4, ^ usw. dis Richtung sowohS der Rich fur, gstastsn 

als auch des Analog-Slicks an - sofern nicht andsrs heschireben. 


SPIEL STARTED 

Mach dam Hochfahren erschelnt zunachst derSprachauswahl-Bildschirm. Wafi'ie aus 
den Sprachen Englisch, Franzoslsch, Its ienisch, Deutsch Oder Spamsch sine aus und 
bestalige delns Wahl mit der X-Taste, 


As Nachstes erfahrst du in einem kunzen Einleitungsfitm me hr ubsr die We it von 
MEDIEVEL"": Dl E RUCKKEHR. Wit der A-Taste kannst du die Einleitung flbsrsprsngen 
und dirskt zum Hauptmenu gelangen. 

TIPP: Wenn du ein bersits zuvor gespsichertes Spiel rortsetzen mcchtest, dann sleeks 
vor Spiels?art e'nen Memory Stick Duo™ rrit bersits gespeicherten Spie datsn in desn 
PSP™-System sin. 

SO BEWEGST DU DICH DURCH DIE BILDSCHIRM-MENUS 
Wit # und | blatterst du dis einze'nsn Menupunkte durch und mil der X-Taste 
bestafigst du deine AuswafoL A item at iv kannst du mat der A-Taste diesen Vorgang auch 
abbrechen Oder zum vorherigen Btldschirm zuruckkehren. 



Neues Spiel: 

SpieE Faden 

Mebrspieler 

Mrnispiel 

Steueroptioneri 

Audio-E in stel I mtg e n 

STEUERUNG 


Dan-it stsrtest du ein. neuesSpiel. 

Hier kannst du zuvor auf Memory Stick Duo™ gespsicb erte 
Spialdaten laden. 

Spisie Mehrspie:er-5pie:e uber eine Ylfrele&s-Vsrtrndung. 
Probier doch maS ein paar tfer bsl sbtestsn 
Freizeitbeschaftigungen a as GalFowmere aus. 

Informationsn zu diesem Thema findest du im AbscJinift 
J Pause-MenG’ in decent Handbuch. 

Inforn’stionsn zu diesem Thema findest du im AbschnitE 
'Pause-Menu' in diesem Handbuch. 


Taste 


(E9 Taste 


RichtungsEasten 


Analog Pad 


A Taste 
O Taste 

□ Taste 
X Taste 



5 E LECT Ta ste STA RT Taste 


Analog-Stick Bewegen 

X-Taste Schrreller Angriff ! sftualiansabhangige Aktion 

X -Taste {h aiten, Spezi al an griff 

dann losfassen) 

□ -Taste 


Langsamer Angriff 





□ -Taste [ha I ten, 


Mutiger Sprung (Kamafmandver m»( ausgerijsreterri 
S child) 

Sprung 

Gehen iSchii'd, wsnn ausgsrustet) 

Kan^era wieder hlntar Dan zentrisren 
Festniodus 
fnvenfcar 
Pause-Menu 

FESTMODUS-STEUERUNG 

Drucke und ha’te die KB-Taste, um die Kamera hinter Dan zu fixieren Er scftatit 
dann stand : g nach varne, was ganz praktrsch ist, we nr er Feinden Oder bestimmten 
Hindernissen g eg enu be rsteht. 

Analog-Stick ^ Schritt nach links machen 

Analog-Stick ^ Schritt nach rechts machen 

Analog-Stick f 1 Vorwarts 

A na log-Stick 4 Zuru ckzi eh en 

O -Taste Springen 


dann rosrassen} 
A-Taste 


O -Taste 

■9-Taste 

BiB -Taste (drucken) 

■9-Taste fiialteni 

SELEDT-Taste 

START-Taste 


Spezlalangnrf 





DER SPTEL-BfLDSCHlRM 



1 Lebensanzeige 

2. Gssundheitsf'lasche (wenn aufgenommen) 

3. Der Bscher und der errsichte Prozentsatz {wurds kein Becher aufgenommsn, fat 
dieses Symbol durehsicht’g) 

4. Schafze 

5. Aktuelle Waffsn und Waffen status 
€. Aktusllsr Schild und SchiildsEatus 
7. Zislgeister 

SO WfRD GESPIELT 

ENERGI'ESTU FEW UMD G ES UMOH EITS FLAS CHEN 

Links aur' dem Spielbildscbirm sishst du emeu grunen Balkan. Das 1st Dans 

Ensrgieanzeige. Wenn diese Anzeige Iserwird, stfrbt Dan. Nocheinma!l 

Ha ts Ausschau nacti grunen Gesundheitsphiolsn und Flaschen. mit denen du Dans 

J Gesundheit' wiederherstellen kannst - auch wenn sr imimer so aussehen wird. als 

ware er schon seit hundert Jahren tot! Du kannst sowohl Dans Energiebslken als auch 

leers Gesundheitsflaschen an den : Gesundbrum sir auffullsn, auf d ? e du wahrsnd 

deinsr Ressen stolen wirst. Denk dran. dass jeder Bruncen nursine bsgrsnzts Menge 

Lebensenergie entha’t, also nutze sis weise. Mit Gesundheitsflaschen kannst du Dans 

Ensrgieanzsige w'eder auffullen. wenn sis auf null gesunken ist. 




□ ER BECHER 

Ein Groiiteil von Dans Aurgabe bestsht daiiri, seine von Feigherf gezeichnste 
Vergangenheit wieder gutzumachen und sich a!s ech.!sr Held zu beweiasri; Die 
legendaren Krfeger GallcWmeres haben Sine Reihe von HerauaForderungen festgefegt, 
die erbesfshen muss, urn sich ihren fifes pefct zu verdienen. 

Auf vselen Spislievels ist efn goidensr EecFier versteckt., Dan muss auf diesen Levels 
zuerst den Becher Frnden und damit dann mogfrchst vie Is der verlorenen Seelen, die 
Zarok gestohlen hat urn seine gem einen Hand laager anzutreiben, rettsn und sammeln. 
fmme'r, wenn Dan einen Feind besiege, gslangl desssn See’e in den Secher, und wenn 
der Becher vo : l ist, darf Dan die Halle der He dsn am Ende des Levels betreten. 

DIE HALLE DER HELD EM 

In der Halle der Helden finden die tapfersten He dsn der Geschichte ihre ewige Ruhe. 
Hier schwe’gen ihre See : en in stolzer Erinnerung an ihre grodten Siege. Da Dan nie 
ein ".virk icher’ He d war, muss er sich erst das Recht verdienen, diese he iigen Hallen 
zu betreiien, rndem erdie Becher-Herausforderungen bewattigt* Jedes Mai, wenn itim 
Zufritt gewahrt wind, trifft er auf einen der wahren Helden Gallowmeres, der ihm - aus 
Ritterlichksit Oder Mitlerd - nonnareiweise weiterhelfen wind. 

SCHATZE 

In Gallowniere harm man Oberalf Goldmunzen entdecken. Sammle so vie'e Schatze wie 
moglich, denn damit kannst du Vorrate kaufen. die Dan auf seiner Suche he!fen. 

G ES C H AFTS-G A RGO V L E S 

Gargoyles sind die verschiagenen Geschaftemacher von Gallowmere. Verpasse ihnen 
einen Schlag. urn sie wissen zu assen. dass du mit ihnen ins Geschaft kommen willst. 
Wenn du gefragt wirst, wahie 'Vorrat'. um Munition Oder Gesundheit zu kaufen Oder 
J Diens(e'. um Cans Schilde zu rsparieren. 



Wenn du einen bsstimmten Ort verlasst, erscheint der Kartenbifdschirm. Cans Schadel 
zeigl: deine Position an. Driicke den Anaieg-SCck. urn aus den verfugbaren Often den 
zu markieren, an dsn du reisen mochtest. und bestatsge deine Wahl darn nTt der 
X-Taste. Auf dem KartenbiEdschircn siehst du auch den Status aller Secher im Sp'el, 
und die Levels in denen dir einen Beefiersch:n geftinden hast, sind mit erne m 'dicker 
Bechersymboi gekennzeichnet. Mit der □-Taste kannst du im Kartenbi1d3chirm desnen 
So i el stand auf dem Memory St : ck Duo™ speichem. 

IMVENTAR 

Mit der SELECT-Taste rufst du Dans Inventar auf, urn dir Waffen Oder Gegenslinde 
auszusuchen. d;e du benutzen mdchtest. Markiene mit f und 4 Mahkanipfv/affen'. 
'Fernwaffen', 'Artefakte 1 Oder ‘Schliisse ! und drucke dann den Analog-Slick nach ^ 
Oder um die e ; nzeinen Ge gen stands durchzub'attern. Mit der X-Taste kannst du 
dann einen Gegsnstand auswah en cder mit der A-Taste ins Spiel zuruckhehrerc, ohne 
die Anderungen anzunehmen. 

HINWEI5: Wenn en bestimmter Gegenstand nichtan Dans derzeiti gen; 

Stand ort eingesetzt warden kann, b lei bt nach Auswah I dieses Ge gen stands der 
I nve n farbil ds ch irm e in ge bf en det. 



RUNE N ST E [NE 

Ruh'ensteine erithaiten die fruheste Form magi3cher Energie und wurden eirst von den 
Ahnen zum Offnen von Toren und Turen benutzt. Auch heute noch sind dress Stefne zu 


findsn. FQrjedes Schldss gibt es irgendwo sinen Runenstem. Wsnrr du den richtigen 
gefunden hast, stacks ihn ins Schloss, das aussieht wfe' sirs bette-nde Hand. 


TIPP: Wenn du in Dans Gruff bisl, dann sieh dir unbedingt die Handbuchsr an den 
Wanden der Kammer an. Viele diesar Bucher aktualisieren sich, sobald das Abenfeuer 
bewartigt und Gegenstande gesammelt wurden; es lohnt sich a so, ab und zu mal 
wieder zu Hause vorbeizuschauen. Halte auf darner Reise durch Gal lawn ere auch 
Ausschau nach and ere n Buchem, denn sie entha'fen vielieicht Informationen, die Dan 
in brenzfigen Situationen zugute kommen kc-nnen. 


KAMPF 

Es gibt nur einen Wag, wie Dan den Spot! der wahrsn He'den GalEowmeres 
verstummen lasssri kann Er muss seine Tapferkeit beweisen und aLif dem Schlachtfeld 
denSieg davontragen. 

Du derkst jetzt vielieicht, dass Dan ziemlich eingerostet und aus der Ubung ist. da 
er doch so lange tot gewesen ist. Doch ohne MuskeEn und Sehnen, die er sich zerren 
kdnnte, ist er wendiger denn je und kann jede Merge An griff sbewegungen ausfuhren. 

TIPP: Wirf unbedingt einen Blick in die Handbucher in Dans Gruft. Dort erfahrst du, 
wie du eine Reihe von Angriffen ausfiihrst und die verschiedenerr Waffen am besten 
ernsetzl 


NAHKAMPFWAFFEN 
SCH HELLER ANGREFF 

Em' it der X-Taste fuhrst du einen schnellen An griff aus. Das ist oft notig. wenn Dar von 
einer Horde Feinde angegriffen ward. ANerdings 1st dieser Angriff zremlich schwa ch und 
bewirkt keinen groden Schaden. 


LANGS A ME RANG RIFF 


Mit der D-Taste fuhrst rfu e : nen langsamsren und gefahr'rcheren Angriff aus. 

Trainiere dein Timing, damit du die3e Angriffe ausfuhren kannst.. bevar ein Feind einen 


Treffer landet, 
COMBOS 


Meben dim schnellen und dem langsamen Basis-Angrsff kann man md jeder WrifFe eine 
g roll a ZahE srweiterier Angriffe ausfuhren. Wie du diese erwBilertit* Angriffe einsetzt. 


erfahrst du in den Waffenhandbuchern derfewelFfgeh WafFen, die du in Dans Gruft 
finden kannst. 


AUFLADBARE ANGRIFFE 

Wean du eine der Angriffstasten 'angers Zeltfesthaltst, bekommst du bei vielen WafFen 
zusaEziiche Kraft, mit der Dan noch sta r Ft ere Angriffe ausfuhren karri. 

FERF1WAFFEN 

Bist du mil einsr Fsrnwaffs wie dem Bogen ausgerustet, dann erscherrit eine Gruppe 
gruner Geister. die Dan dabsi hiift seine Ziele zu trerfsn. Die Geister fliegen voraus und 
trrnterlassen eine grupe Spur fur Dan, wahrend sie seine Gegner aufspuren. Sobad ein 
Feind in Reichweite kommt. verandern see ilre Farbe und- werderi rot. 

TIPP: Einige WafFen wie der Speer konnen sowoht eiti Fern - a Is auch inn Nahksmpf 
eingesetzt werden. Experiment! ere mit diesen WafFen he rum, urns dich nut ihren Starke n 
und Schwachen vertraut zu machen. 

PAUSE-MENU 

Mit der START-Tast e kannst du das Spiel unterbrechen. Waftle im Pause-Menu 
mit 'fundi- eine der folgenden Options n aus und bests tig e desne Wahl dam mit 
der X-Taste: 

We iter Damit ketrrst du ins Spiel zuruck. 

Spiel speFchern Speichere d einen Spiel stand auf dem Memory Stick 

Duo - ”. 

Lsde einen zuvor gesceicherten Sp eisland von’ Memory 
Stick Duo~ M . 


Spiel Fa den 




•• 

“ neu slat 


Audio- Eiristel fun ge n 


Steueroptionen 


Beenden 


tarEe den aklue!era Level noth einmal von vome. 

Erhche Oder venmgeire die Sound-FX-Lautsfarke, 

Sprach auEsLarke Oder Vlusiklautstarke. schalte die 
Untertitel EtN Oder AU3 und verandere die Sprache 
der Untertite Mil der A-Taste foifirimst du d:e 
Anderungen a a Oder kehrst mit der Q-Tasts zu den 
SE a ndard eiistel I ungen zu ruck. 

Schalte d:e Funktlon 'Achse invertferen 1 , die in Zfetspreien 
verwendet wird. EIN Oder A US und wahle eine der 


Viet verse hie demon, rr.it 'A 1 bss ‘D gekennzeichneten 
SEeuerungskonfiguraticnen aus. 

Um das Spiel zu beenden und zum Hauptmenu 
zuriickzukehren. wafile .JA', '.venn du dazu aufgefordert 
wirst. 


MEHRSPIELER-SPIELE 

So vie! SpaiV es auch macht. mil den Tcten. Verwunschenen und Eesessenen 
rumzuhangsn, MEDIEVlL™: DIE RDCKKEHR bsetet dir aucti die Ge!e genii sit, ein 
brsschen Mage a us GalEowmere in die wsikliche We it zu bring en.... du kannst namlich 
•gegen andere echte Menschen antretsn! 

Im Mehrspieler-Modus konr.en Zwei Spieler mit Hilfe dsr Wire 'es3-{WLAN)-Funldion 
(Ad-Hoc-Mod us) auf separaten rSP™-Systen>en gegeneinander antreten. 

Nachdeni du Mehrspleler ausgewahit hast, musst du dich zwsschen Spiel leiten und 
Spiel suchsn entscheidem Mit letztsresr Option suchst du nach sinem Spiel, das von 
jemand anderem geleitet wird. Steile sicher, dass der WLAN-Schalter deines P3P™- 
Systeme EINigeschaltet 1st, bevor du dte Minispiele startest 

TIPP: fm Abschnitt Minispiele' in diesern Handbuch findest du Beschreibungen zu den 
einzelnen Spie'en. 


M EHR S P1:ELER ; SP!EL E.EjftfRICHTEN 
A lie Spseler so'lien uber das HOME-Mehu'deS PSP r, -Systems zuerst : Eiristellungen' 
auswahlen, dann 'Netzwsrkemstellungem und dann den 'Ad-Hoc-Modus' auf 
‘Aufcmatiscif einstsllsn. Wenn milder Einste lung : Automatisch’ nicfit alls sine 
Verbrndurig herstellen kdnnen r sollten alte Spie'er entweder 'K1'. ' K2' Oder Kir 
wahien {d.h. alls sbl'ten die gfeiche Einste I lung VerWsndeh). 

SPIEL LEI TEN 

Mark i ere mil f Oder 4 das Spie . das du gems leiten wurdest. und bestatige deins 
Wah rmt der X-Taste. Nun geiangst du zum SpTelbildschirm, wo du warten musst. bis 
ein anderer Spieler deinem Spiel beitritt. 

SPIEL SUCKEN 

Wahle Spiel suchen, wenn du dem Spie sines Gegners beitretsn mo c blest. Nun 
erschsint eine Liste mit dem Namen des 5pje= eiters und den vsrfirgbaren Spielartsri. 
Mit f und 4 kannst du dir das Spiel aussuchen, dem du gems beifcreten mochtest, und 
dsine Wab dann met der X-Taste bestatigen. 

T1PP: Als Spiel letter-Name wind der Bsnutzer- Nickname verv/endei der zu diesem 
bestfmmten PSP™-System gehbrt. Cieser kanr uber das HOME-Menu erstsilt und 
geandert werden. 

MfNISPlELE 

Wenn du MEDIEVFL™: DIE RUCKKEHR zum ersten Mai spie 1st. sird nur die Minispiels 
Pfei' des SchicksaFs und Ungez^eferbeseitigung verFugbar. Auf andere Spiele kannst du 
erst zugreifen, nachdem du r m Hauptsp ei in der Ebene von Gallawmere gewesen List. 

TIPP: Auf die Minispisle kannst du sowofrl vom Hauptmenu als auch vcm Jahrmartrt 
in der Ebene von Gall own’ere a us zugreifen. Bei Mfnispielen, die von aufterhalb der 
Ebene von Ga low me re {z. B. uber das Hauptmenu) gestartet werden. gibt es keine 
Preise (wis Bargeld und Jahmarktsscheine).Fur eine voHstancfige Lrste der Minispiele. 
die ucer das Hauptmenu gestartet werden kdnnen. musst du eine gespeicherte 
Spie datei laden, die nach Erreicher der Ebene von Gallowmere im Hauptspie 
g-espeichert wurde. 


-i.- V - 

DrOcfce den Analog-Stick f odsr um efh Mmssplel ausziJV/ahleffi K und bestatige cfsrne 
Wahl friit der X-Taste. 

Wit Ausnahme von ’WaiTenmeistsr , besrefil jades Minisp-ieE a us neun sinzelnen 
H era usforde rung en auf drei zunehmend ansteigsnden SchwierighsiESstufan- Du musst 
alls drei Herausfcrderungen eines Levels bestehen, um zu den nachstsn drei zu 
gelangsn. Wen a du a le Herausforderungen eines Spiels meisterst, bekommst du eine 
JahrmarhEsscheine. 

‘Waffen n’sister’ funktioniert andsrs. Hisr musst du at e Waffen im Reiche Gaiiowrrere 
findsn und dann die dazugeherige Herausfordsrung annehmsn. 

Gel bestimmten Minispiei'en erhaltst du am Er.de jeder HerausfDrderung esns 
Bewertung. Eine goldens Eewertung bedeutet, dass du d e Herausfordsrung gemeistsrt 
hast, donh fur eine wrrklich herausragends Leistung bekommst du eine n’agfsctie 
Bewertung und einen Barge d-B on us. 

GRUBE DES TODES 

Tots alls Feinde. um die Herausfordsrung zu meisfern. Dan kanr al’e Waffen in seirsm 
Inventar benuEzen und wahrend des Spiels Gesundheitsphio'en aufsammeEn. Aber gib 
Acht auf d?e Gruben! 

HUTER DERGLQCKE 

EesctiQtzs dis Go eke um jeden Press! Cu kannst jede Waffs n Dans Inventor bsnutzen. 
um die Glocks zu verteidigen und die Herausfordsrung zu meisfern. 

PFEILDES SCHICKSALS 

Schied auf die Ziele, acbte aber dabei auf das Zslt imst und vergeuds deins Munition 
nicht! Pass auf Zusatzzet und Wunitionsziels auf, dis dir im Spiel weiterheifsn. 

KATAPULT DES TERROS 

Triff so viele Z'eie wie meg ich, bevor s;e verschwinden. Drucke und halte die X-Taste, 
um weiterzufeuem und innsrhalb des Z si [limits die he notig te Punktzahl zu srrelchsri 
und so d?e Herausfordsrung zu meisfern. 





1CRTENWOW1L 

Urn diese Herausfordejung zu nTeistem, musst du Innerhaib der vorgsgebenen Zeit erne 
kamplette Hlibnerschar Oder Schafherde aus deni Startgehege ins Zielgehege treifoen 
Der Speer oben auf dem Eild3chirm zesgt die Riditung zum Zre gshege an und die 
Pfsils v/ersen aur die einzelnen Tisre hin. 


U N G EZ1EFE R B ES E [TIG U N G 

Em mittelalterliches Ssisl naeh deni Motto 'Mach olatt die Rad'! Beseitige dse 

Nag overpopulation dss Gebiets. Tote innerhaib des Zeit'imiits die verge ge be re Anzahl 

dann hast du die Herausforderung geschafft 

HAU-DEN -ZARGK 

Aus Lochern im Boden springer Zarok-Puppen hervor. SctVage so viele von shnen 
wie nidglich, bevor sis verschv/inden. Uni die Herausforderung zu msistern, musst du 
innerhaib des ZeitTimits die vorgegebene Anzahl erreichen. 

WAFFENME1STER 

Nimm es mit erner Schar von Fein den an?, dir steht aber ntir eine einziga WafFe zur 
Vsrfugung. Tote sis a He. bevor du siirbst Oder defner WafFe die Munition aosgeht, dann 
hast du : s geschafft. 

BONUS FUNKTtOMEN 

Gerdchten zufo ge besitzen die Kobo Ids der Ebene von Galbwmere ein eg en da res 
Schwert (Wodens Schwert), welches derjen ge e rob ern kann, der es schafft, a Ire 
Minispiele zu bestehen. 


CHARAKYERE 

SIR DANJEL FORTESQUE 

□ an war einst Berufssoidal und Kapltin des konig lichen BataMfons g ewe sen, was er 
grdfttenteils seiner Lugengeschichten uber erschiagene Drachen und kuhne Rettungen 
zu verdanken hatte Tratzdem bes ch rankten sich seine Pflichten auf z-eremoniefte 
Dinge und his zu jenem schscksalhaften Tag hatte er noch nie in einem richtigen Karrtpf 
gekampft... Und dach gift er ir der GeschichEe als grower He d; er muss also eine gauze 
Menge beweisen -jetzt, da er a us dem Grabe zuruckgekehrt isf. Im Tod hat Dan nun 
die Chance, der Hetd zu werden, derer im Leben niemais war. 

Leider fehlt ihn> sein UnEerkiefer und er kann dadurch nfcht richEIg reden, was itin sehr 
frustriert. Auf die rediichen Helden Gallowmeres wirkt er deshalb nun wie ein noch 
grbflener Trottel als der an den sse sich erinnern. 




AL-ZALAM 



Af-Zalam war einst ein machtiger Geist do-ch nach einem 
Zusammenstofl mit Zarote vor vieten, vlelen Jahren endete er 
in r eeren SchadeJ von Daniel Forte 3quel A lies, was dieser 
schneil: quasselnde. gewitzte Geist nun noch hat, sind die 
Erinnerungen an seine glucklEcheren Tage und er versaunit 
ksine Geiegenheit. anderen davori zu erzahlen. 
VerstandkchenveEse hegt AF-Zalam eEnen enormen Groll 
gegen Zaroh - wenjgstens EINE Sachs, d»e er m;t Dan 
gemesn hat. Hoffentlich hann disse Gemeinsamkest 
ihre unbehagliche Altianz in so etwas wie Freundschaft 
verwandeln... 


ZAROK 

Eine unheimEiche, vertiitterte und verdrehte (und den noch 
seltsam weibische) Seefe, die geschworen hat, Galiowmere 
zu zerstoren. 

Zarok ist das person ifizierte Bose, ein zaher. gefahrlicher 
und dennoch charismatischer Gegner, derdie Kunst der 
schwarzen Magis und dsr Nekromantik perfektioniert hat. Em 
ganzes Jatirhmnderl lang hat disser uralte Zauberer semen 
Hass auf unseren guten Sir Danie Fortesque geschurt 


LA LEYENDA DE S3R DANIEL FORTESQUE 

Durant'S gen era clones, I os nines ha n escuchado fa historia de Sir Daniel Fortesque. 
si heros que murio vallentemente en la BataTa de Gal'owmere y salvo nuestra Eierra 
del malvada hechicero, Zarok. La verdad es que Dan era un heroe un pelm cobards 
qus 3e vio cb igado a combatir y cayo en la primera tanda de ftechas. Cien afios mas 
tarde, Zarok ha rsgresado., convirtiendo el dia en noche y formando un ejerclto de 
muertas vivlenfcss para conquls’ar a tierra: Pero Dan tambren ha resucitado y Rene una 
segunda oportunidad... iTnunfara por fin e! bien sobre el mal? £ Que pasara esta vez? 
iSera Dan un gran hsros o un autentico cobarde? ^Podra ganarse e respsto ds las 
verdaderos heroes de Gallowmsre? A-Zalam? 4 E 5 realments un genio magico o un 
ocupa estafador que vsve sn la cabeza de Dan? Ha l eg ado la hora ds relegar el pasado 
a os libros de historia ds una vez por to das. Solo el future tie ns las respusstas... 

MEMORY STICK DUO™ 

Para, guardar la configuracion y tus avances en el juego, introduce una, Memory Stick 
Duo"™ sn la ranura para Memory Stick Duo™ ds a PSP™. Los datos ds una part’d a 
guardada pueden cargarse desde la misnia Memory Stick Duo™ o desde cualquier otra 
Memory Stick Duo™ que eontenga datos de una oartida guardada anterior. 


■UNCIONE3 INALA1UIBRICAS {WLAN 

L 05 titufa3 de software qus'admiten, funcsdti alidad ma'ambrica (WLAN), pefniifcen 
comunicar varies sisfem'as PS? 7 '- 1 sntre at, descargar dato'a. y competfr contra otroi 
jugadores mediants una conex?on a una red ds area local inalambrica (WLAN).. 



MODO AD HOC 

El modo Inalambrico ss una funcfon inalambrica {WLAN} que permite 
a dos o mas 3?stemas PSP™ comunicarse directamente entre si. 



COMPARTtR JUEGO 

A.:ganos ritulcs ds software poseen 'a runcion Comgariir Juego, "o que 
permite a? usuario campartir caracferEsricas de juego espedJTeas con 
otrcs usuarios qus no tengan un juego PSP™ sn su sistema PSP™. 



MODO [NFRAESTRUCTURA 

El modo Infraestructura es una funcson inalambrica (WLAN} que 
permite a sistema PSP™ consctarss a ta red a Eravss de un punto 
de accesa inalambrico {WLAN) (sistema ut lizadc para consxionss 
inaEambricas). Para acceder a las rune ones de! modo Infraestructura, 
se requiere, entre otros, el contrato con un provsedorde acceso a 
internet, un disposittvo de rsd (como un router ADSL inalambrico), 
un punto de acceso inalambrico (WLAN) y un ordenador. Para mas 
inform aeon o dud as sobre la insta acton. consults e manual de 
instruct ones del- sistema PSP™. 







BOTQNES DE DIRECCION - NlOVIMIENtO 

En eate ihanual 'btilizaremos t. 4. etc. para especlffcar la direction de r os 

fcotones de direction y' def pad ana?ogfco. a no serque se indique ‘o contralto. 


COMO EMPEZAR 

La primera pantalla que aparece al initio es ta partfaiia de Selection de idioma. 
Puedes seleccionar ingles, trances, itafiano, axeman o espanol Pulsa el boton X 
para conrlrmar. 


A con tinu a cion, una breve secuencia de video te introducing en e! mundo de 
MEDlEViL'™: RESURRECCION. Pulsa el bcton A si quieres sa'tar la secuencia de 
introduction y acceder a I menu Principal. 

NGTA: para continuar con una partida previa me nte guardada, inserts Lin Memory Stick 
Duo™ que conte ng a las datos guard ados er la PSP T, ‘ antes de comenzar a jugar. 

NAVE GAR FOR LAS FANTALLAS DE LOS MENUS 

Pulsa # opara desplazarte por las opciones del menu y pulsa el boton X para 
confirmar tus selecciones. Alternaiivaments, pulsa el boton A para cancelar o vo-ver a 
la pantail a anterior. 


Nueva partida 
Carg'ar partrda 


Multijugador 

Minijuego 

Opciones de control 
Config lira cion de sonido 


CONTRQLES 


Comenzardpa nufeya partrda 

Cargor datos del jus-go prev ; amente guardabos sn el 

Senior/Stick Duo 7 ” 

Prneba a r gunos ds los passes mpos favorites de Gallowmere 
Prusba afgundstfe los pasaEiempos favorites de Galiowmere 
Consuls la seccfon del menu Pause de ests manual 
Consb’ta la secc’on de? menu Pause de este manual 


Boton | 


Boton KB 



botones- de 
direccien 


11 ad anaibgico 




wn 


"”7 



Boton A 
Boton O 

Boton □ 
Boton X 


Boton SELECT Boton START 


Pad anafogico 
Boton X 

Boton X (martsner 
pnlsado y soltar) 
Boton □ 

Boton □ (mantensr 
pulsado y soltar) 


Mbverse 

Ataque rapido i Acc?6n sensible a I conteato 
Ataque especial 

Ataque lento 
Ataque especial 





Boton A 

Boton O 
Baton MM 
Baton iil [pulsar) 


Carrera osacfa (maniobra cfe combate con 
escudo equipado) 

Saltar 

Caminar (escudo si esta equip a5o) 
Centrar camara detras de Dan 


Boton KB (manfe’fier pu!sado)Modo b l oquear 
Boton SELECT (seleccion) Inven'arfo 

Boton START (infcio} Menu Pausa 


CONTROLES MODO BLOQUEAR 

Pulsa y manten pulsado el fcofcn El para dejar fija la camara detras de Dan. El 
continuara mirando hacia de f ante en todo momento r lo que puede resultar util cuando 
te enfrentes a determinados enemigos u abstacufos. 


Pad anafogico 
Pad anafogico ^ 
Pad anafogico f 
Pad anafogico 4 
Boton O 


Paso lateral izquierda 
Paso lateral derecha 
Hscia delante 
Retraced er 
Saltar 


LA PANTALLA DEL JUEGO 


1 1 .■■ ■ ■ ■ 

:s;.. 

1. fntfreader de salud 

2, Bote I las de. vida (recogidas) 

3 E! Ca iz y el percentage comp etado (si no se ha recogido e' Ca'iz, este 
icono sera transparence) 

4. Tesora 

5. Armas actuates y estado de las armas 

6. Escudo actual y estado del escudo 

7. Duendecillos deseleccicn 

COMOJUGAR 

NtVELES DE EHERGIA V BOTELLAS DE VIDA 

A la izquierda de la pantalla de’uego veras una barra verde: el Indicador de salud de 
Dan. Si este indicador llega a D, Dan morira. Si, otra vez. 

Busca las ampoi as de energra y las bote las de vida ya que. aunque parezea que Dan 
' eva muerto cien anos. podran restablecer su salud : . Podras re lenar el indicador de 
salud de Dan y las hotel las de vida vacias en las 'Fuentes de V?da : que sneontraras de 
vez en cuando en hi camino. Ten en cuenta que cada Fuente contiene una canddad de 
energia limitada asi que utiiizalas sabiamente. Las botellas de vida sirven para reilenar 
el indicador de salud de Dan cuando ha legado a cero. 




EL CALIZ 

Una gran parte de 'a cruzada de Dan corisrste en enmendsr su ccbarde pasado y 
demostrar que es urt verdadero heroe. Los legendaries gusrreras de Galfowmere ban 
ere ado varios desaffes que Dan debe comp le tar para ganarse su respe'a. 

En machos de > os nivefes hay un Caliz de oro es con dido. En el los, Dan dsbe e neon Era r 
primero el Caliz y despuss utilizarlo para salvar el mayor numero pos bfe de las a-mas 
perdidas que ZaroK ba rob ado y utrizado para alimentar a 3us malvado3 esbirros. Cada 
vez que demotes a un eremrga. su alma se anadira a) Caliz y, una vez lleno r Dan podra 
accedsra fa Galeria de los Heroes al Final del nivei. 

GAIER3A DE LOS HEROES 

La Galeria de los Heroes e3 e ! 'ugar de descanso final de los heroes mas valientes de 
la historia, donde sus agotadas almas pasan la eternidad recordando sus grardiosos 
triunfos. Ya que Sir Dan nunca fue un heroe 'rea”, tiene que ganarse et derecho de 
p-oder recorrer estas salas con sag rad as- completando 'os desafios de : Caliz. Cada vez 
que le concedan acceso a la Galeria, Dan sera recibido por uno de los verdaderos 
heroes de Gal low mere, quien. ya sea por caballerosidad o por psna. generalmente e 
ayudara. 

TESORO 

Encontraras mane das de oro esparcidas qor todo Gallowmere. Entente recogertodas 
las que puedas: podras utilizer el Eesoro para comprar los suministros que ayudaran a 
Dsn en su cruzada. 

GARGOLAS OISPENS ADORAS 

Los furtivos trapschsros de Gallowmere... Da un porrazo a estas gargolas para 
que sepan que quieres hacer negocio3 con ellas. Cuando te lo pidan. sslecciona 
'Suministros' para comprar municion y salud. o 'Servicios 1 para reparar los escudos 
de Dan. 




Cuando saigas de una zona r aparecera la pantala del mapa. La calavera de Dan te 
Indica tu posicion: pulsa el pad analogico para seleccionar la ubicacion que quienes 
visitor entre las que estan disponibles y pu'oa el baton X para confirmar. 

La panfalla de ! ' mapa tambien te mo as Era el estado da los Cailces dei juego; I os nival es 
donde hayas recog ido e Caliztsenen un icono 'sol id o' al lado. Puedes guardar tu 
progreso en el Memory Stick Duo 1 "' pulsando el boton □ cuando esles en la 
pantalla del mapa. 

INVENTARIG 

Pulsa e‘ boton SELECT (seieccion) para acceder al mventario de Dan, donde podras 
seleccionar :as armas y objetos qus quleres Litilizar. Pulsa f opara se eccionar 'Armas 
je mele'. 'Armas a distancis'. 'Artefactos' o 'Uaves 1 y pulsa e pad analogico ^ o * 
para desplazarte por los objetos. Pulsa et boton X para seleccionar un objeto y el 
boton A para volver al juego sin reaiizar ningiin cambio. 

NOTA: ss un objeto no se puede utilizar en la ubicacion actual de Dan, el iuego seguira 
en la pantalEa del inventario cuando lo selecclones. 



RUN AS PI ED R A 

Las Runas Piedra contienen una forma de magsa prfmigenia y antiguamente se 
uEsffzaban para abrr puertas y entradas. Hoy en d!ia todavsa se pueden encontrar estas 
Runas.. Para cad a can dado habra una Runa Piedra en algiir lugar: cuando encuentres 
la Piedra corrects. col&ca'a en el candado (parece ana mane extend id a). 


NOTAt cu3ndo estes en !a Cripta de Dan, asegurate de consular tod os los manuals 
y las guias que estan per las parades de Fa sala. Machos de estos l?bros se actualszan 
segiin vas comp'etando la eventura y recog iendo objstos, asi que siempre es ana 
busna idea volver a casa de vez en cuando.. Busca otros libras durante tu viaje por 
Gallowmere, ya que pusden contener informacion ssenclal que podria sacar a Can de 
n’.as de un a prieto. 


COMBATE 

o imied que Dan puede hacer para silenciar las. rrsitas de los verdaderos heroes de 
Gallowmere es denrostrar su destreza y cosechar exltos en el campo de bataEfa. 

Si, puede que pienses que estas - muerfo durante Eanto tiempo ha dejado a Dan con una 
fuerte sensation de oxidacran y entumecinriento. Sin embargo, al no Eener musculos ni 
gamentos en los que hacerse esguinces, ahora es mas agii que nunca y podra realizar 
una gran varfedad de movsmientos de ataque, 

NQTA: asegurate de consultar los ibros de a Cnpta de Can. ya que te ayudaran a, 
aprender una serie de ataques a distance y a utilizer las diferer.tes annas con mayor 
efectividad. 

ARMAS DE MELE 
ATAQUE RAPfDG 

F'ulsa ei baton X para e^ecutar un ataque rapido. Esto sera necesario frecuentemente 
cuando Dan se vea asediado por una horda de enemigos. pero resulta relativamente 
detail y no causara el dano maxima. 




ATAQUE LENTO 

Pulsa et boton □ para: realizarun atadue ento y mas danino; practica con e5 tiempo 
para asegurarte de que puedes atacar antes de que e- enemsgo consign lanzar 
su golpe. 


COMBOS 

Actsmas de los ataques baslcas lentos y rapidos, cada arma tiene una sofisticada 
variedad de ataques avanzados Puedes aprender a utilizer estos ataques avanzados 
leyendo e, : manual de cada arma que encontraras en la Cripta de Dan. 

ATAQUES DE PODER 

Si matitrenes piroado uno de los botones de ataque durante un periodo de t empo. 
rnuchas armas podran invocar un podsr adrcional, r o que permitira a Dan ejscutar 
ataques mas devastadones. 

ARMAS A DISTAMCIA 

Guards ten gas equjpada un arma a distancia, como per ejemplo un arco, a p are c era un 
gmpo de duendeciilos verdes para ayudar a Dan a seleccionar con exito sus objetivos. 
Los duendeciilos vuelan por delante de Dan y dsjan un rastro verde mientras stguen a 
sus adversaries; cuando un enemigo se ponga a tiro, se voCveran de color ro.o. 

NOTA: algunas armas. como a lanza. se pueden utilizor en combats cercano y a 
distancia. Prueba estas armas para descubrir sus cuntos debiles y fuertes. 

MENU PAUSA 

Paisa el baton START (micro) para detener el juego. En e! menu Pausa, pulsa f o l 
para seleccionar una de las siguientes op clones y pulsa el boton X aara confirmar 
Continuar Volver a Pa parti da 

Guardar parti da Guard ar progreso en el Memory Stick Duo™ 

Cargar parfida Descargar datos previamerte guardsdos de: Memory 

Stick Duo"™ 

Volver a con’enzar el nivel actua 


Reimciar nivel 


„ ,, 3 * . 

Con figuration cfe sonido Aumentar o dismlnuir el Volumes de los efectos de 

__: _i _ i >_ i____i _ i___ _ _ 


Op clones de control 


sonrdo P Volumen de !os dialogos o V'ofumen ds la musica. 
Sub? itL !c & ACT I VA DOS o OESACTIVADOS y altera! el 
Idioma de los subtitufos. Pufsa el boton A para aceptar 
los cambios o el baton G para restaurar Jos vafdres 
predeterminaiJos 

Funcion “Invsrllr eje’ utilizada para selsccionar, 


ACT IV A DA, o DESACTIVADA y seleccicna una de las 
cuatro configure clones de los control es, (de A a C ) 

Salir Para salir del juego y vbfver al menii Principal, selecciona 

'SF cuando te lo pregunten 


PARTIDAS MULTIJUGADOR 

Per mas divertido que sea pasar todo tu tempo con os muertos, los maldtEos y ?os 
poserdos. ME Dl EVIL™: RESURRECCION tambien Ee cfrecs la oportunidsd de llevar 
algo de f a magfa de Gal-owmere al mundo real... jjuega con otra gents de earns y 
huesol En el modo Muffijugador, dos jug ado res pueden competir can dos PSP - '-' 
se pa rad as mediante la fun con Wire'ess (WLAN} (modo Ad Hoc). 

Despues de seieccionar Multijugador. elige entre Crear partida o Buscar partida para 
encontTar una partida que alguien haya creado. Asegurate de que el interruotor WLAN 
de tu PSP™ esta ENCENDIDG antes de comsnzar fos minijuegos. 

NQTA: consu ta ?a seed-on Minijuegos de este manus para obtener una explicacion de 
cada uno de los juegos. 


COMF1 GURAR PARTI DAS MULT1JUGAD0R 

Ccn et menu HOME (menu principal) de Is PSP - ”, todos 16a{fUga'd6res deberian 
se'eccidnar 'Confrguracron 1 , a continuation 'Can Figuration de red' y configurer el 'Modo 
Ad Hod' a 'Automatico'. St la configuration 'Automatics' no permits a todo el mundo 
esfablecer la conexion. todo3 las jugadores deberian s-eleccsonar ‘canal V. 'canal 6' o 
‘canal 11’ (utijfeanda todos la mis-ma configuration). 

CREAR PART IDA 

Pulsa f* o I para seise cionar la partida que quieres ere ary, a continuation, pulsa el 
baton X para confrrmar. Aparecera la panta a de juego, donde tendras que esperar a 
que un oponente se una a hi partida. 

BUS CAR PARTIDA 

partida oara unirte a la partida de un oponente. Aparscere una lista indicando e 
nombre del anfitrion de la part’d a y I os tig os de juego disponibtes; pulsa f o 4 para 
seleccionar la partida a la que te quieres uniry el botdn X para confirntar. 

f^OTA: e nombre dsl anfiirion sera su 'nombre de usuaria 1 asociado con ssa PSP - *- 1 en 
particu ar, Esto se puede ersary modifiear en el menu HOME (menu princiaal). 

IVllNIJUEGOS 

Si bien os n n ill egos Flecha de Destino y Control de Bichos estaran disponibiea 
cuando juegues s MEDIEVEL - ”: RESURRECCION oor primera vez, otros solo estaran 
disponiblss cuando hayas visitado 'as Llanuras de Gallowmere en et juego principal. 

NOTA: puedss accsder a los minijuegos desde el menu Principal y fa feria de las 
Llanuras de Gallowmere. Los premies (coma dinsro y rich as da r a Feria) no estaran 
disponibles al jugar a los minijuegos fusra de las Llanuras de Gatfowmere (as dacir 
mediants el menu Principal). Para obtener la lista completa de minijuegos disponibles 
mediants el menu Principal, tendras que cargar un archive ds guardado, guardado 
despues de haber llegado a las Llanuras de Gallowmere en el juego principal. Pulsa el 
pad analogico 'f o 4 care seleccionar un minijuegoy, a conti nu a cion, pusa e boton 
X para confirmar. Exceoto e! ntini’juego 'Maestro de las Armas', el resto consiste en 
nueve dssafios individuals y tres n;ve es de dificultad; completa los tres desafios ds 
cad a nivsl para acceder a sguiente grupo ds tres. Comp eta tod os los desafios del 


mfriifuego para obtener una Flcha de la'feria. El Maestro de >as Arenas fun bio n a de 
forma diferente. Encuehtra todas las armas del remode Gallowmere para acceder 
at desafio correa pondiente En algunos minijuegos recibiras una rota cada vez que 
intenfes un desafio: una not a d ora da Slgnifica que has c ompletado ei desafio, pero si 
tu actuacrdin es e3pectacular, consegusras una nota magica que se traducira en una 
bonificacion en elective. 


POZO DE LA M JERTE 

Mata a todas los enemigos para completar el desafio. Dan puede utilizar cualquiera de 
las amias de su inventarioy recager botellas de vida durante el juego. jPero culdado 
con los pozos! 

GUARDIAN DE LA CAM PAN A 

i Protege fa campana a foda costa! Ufiliza cua quier arms que Dan tenga en sn 
inventario para defender la cam pan a y completar el desafio. 

FLECHA DEL DESTINO 

□ ispara a los objetivos. pero no pierdas de vista el contador de tiempo y asegurate de 
no desperdiciar tu munic on Intents obtener los objetivos que Ee proportion an tiempo y 
municion extra, jte ayudaran! 

TREBUCHET DEL TERROR 

Golpea todos os objetivos que puedas antes de que desaparezcan. Pulsa y manter 
pulsado el boton X para disparar mas ejos. consegulr ia puntuacion necesaria dentro 
del I i mile de tiempo y poder completar ef desafio. 

□ EL1CIA DEL PASTOR 

Conduce a una bandada de polios o un rebano de ovejas desde e corra 1 de inicio 
ha3ta el corral de destlno dentro del Irmite de tiempo La lanza de la parte superior de 
la pants la indica el camino hacia el corral de desfino y las flechas apuntan hacia !cs 
animales individuales. 


[La version medieval de ‘A. pore! toa o'! Despeja toda la zona librdindcte de sus 
habitants roEdores. Consigus el numero necesario dentnc del imite de tiempo para 
canipls’af el desano. 


APORREAR A ZAROK 

Los niuflecotes de Zarofcs sa'en ds los agujeros dei suelo. Aporrea todos fas que 
puedas antes de que dssaparezcan: constgue es numero necesario dentro de; Ifmite de 
tiempo para completer el dssafio. 

MAESTRO DE LAS ARMAS 

Enfrentate a una horda de enemigo3 solo con un arma a tu disposition. Matalcs antes 
de que te maten a ti 0 de que tu arma 35 quede sin muni cion y obtendras la victoria. 

EXTRAS 

Segun cuentan. bay una famosa esoada {de marca Wodsn) protegida por ‘03 diablilfos 
de las Uanuras de Gallowmere. de la que tan lien cuentan que alguien lo bast ante 
habiiidoso como para comp etar todos los minijuegos oodrra conseguirla. 






PERSONAJES 

SIR DANJEL FORTE S OU E 

Antano, Dan era un sold ado profesLonaf. capitan de Ios batallones rases, gracias. en 
parte, a sus historias sobre matanzas de dragones y osados restates. De todas formas, 
sus deberes eran principaEnnente ceremoniales y hasta ague] dia aciago nunca habia 
puesto un pie en una batalla en condictones... Sin embargo, la historia le recuertfa 
como un gran heroe. asi que ahora que ha vuelto de la tumba, tendra que estar a la 
altura. En niuerte, Dan tendra la oportunidad de convertirse en el heroe que nunca 
fue en vida. 

□ an se siente realmente frustrado porque le falta la mandibuEa inferior y no puede 
hablar correctamente: a Ios ojas de tos genuinos heroes de Gallowmere. este hecho 
hace que le consideren mas Eonto de lo que antes pensaban. 





AL-ZALAM 



Ant'ano, A!-Za1am era un poderoso genio, pero Euvd un 
pequeno rose con Zarok muchos, mucftos anos atras y, como 
consecuencis,. jae quedo atrapado dentra de la calavera 
hueca de Dartre! Fortesque!' Ahora, lo linico que le queda a 
este espabiJado genio embautador son sirs recuerdos, y le 
gusta recordara la gente de aquelios idilieos tiempos muy 
a menudo. 

Logicamente., Al-Za'ant re guards un enorrne reneor a Zarok. .. 
al meno3 r algo que tiene en cormin con Dan. Con suerle, este 
proposrEo compart:do convertira su agitada alianza en algo 
parecido a una amistad... 


ZAROK 

Urt hechicero amargado. escaEofriante y reiorcido (si bien 
ejctraramente afeminadoj que ha jurado destrusr Galiowmere. 
Zarok es ?a maldad personifxada: un adversario duro, 
pehgroso y carisrratico que ha dominado las artes de la 
magi a negra y la necromancia. Este ancestral mago ha 
pasado e! ultimo sigSo guardando rencor a nuestro mismisimo 
Sir Daniel Fortesque. 



